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Va`nost i primena od 1-vi Oktomvri 2010 



Tolkuvawata izneseni vo ovoj dokument pretstavuvaat Slu`beni 
Tolkuvawa na Oficijalnite ko{arkarski pravila na FIBA 
2010 i se so va`nost od 01 Oktomvri 2010 godina.Tamu kade 
tolkuvawata vo ovoj dokument se razlikuvaat od prethodno 
objavenite tolkuvawana FIBA , ovoj dokument }e ima prednost .  
 
Oficijalnite ko{arkarski pravila na FIBA se odobreni od 
Centralniot Bord na FIBA i povremeno se preispituvani i 
ispravani od Tehni~kata Komisija na FIBA . 
 
Pravilata se sostaveni {to e mo`no po~isto i pojasno, no tie 
izrazuvaat i obrabotuvaat pove}e principi otkolku situacii za 
vreme na igrata . Osven toa tie sekako nemo`at da go pokrijat 
mno{tvoto na specifi~ni slu~ai koi mo`at da se slu~at za vreme 
na natprevarot . 
 
Celta na ovoj dokument e da gi pretvori principite i konceptite 
na pravilata vo prakti~ni i specifi~ni situacii koi mo`at da 
proizlezat za vreme na normalna ko{arkarska igra . 
 
Tolkuvawata na razli~ni situacii mo`at da go pottiknat 
razmisluvaweto na sudiite za da sozdadat sopstveno, po~etno i 
detalno prou~uvawe na pravilata. 
     
Sekako Oficijalnite Ko{arkarski pravila }e ostanat osnoven 
dokument spored koj }e se rakovodi ko{arkarskata igra na 
FIBA. Kone~no treba da se ima vo vid deka sudijata ima polno 
pravo da nosi odluki za bilo koja situacija koja ne e pokriena 
odnosno regulirana so pravilata ili slednite slu`beni 
tolkuvawa na FIBA . 
 
^len 5 : Igra~i-Povreda 
 
PRIKAZ 1 : 
Ako igra~ e povreden ili izgleda deka e povreden , kako rezultat 
na {to , trenerot , pomo{nikot trener , zamenik ili bilo koj 
prisuten na klupata na ekipata vleze na terenot , se smeta deka 
toj igra~ dobil tretman duri i ako ne e izvr{ena nikakva 
intervencija . 



 
Primer :
Izgleda deka igra~ot A4 ima povreden glu`d i igrata e zaprena . 
(a) Doktorot na ekipata A vleguva na terenot i intervenira na 

glu`dot na A4 . 
(b) Doktorot na ekipata A vleguva na terenot, no A4 ve}e se 

oporavil . 
(v) Trenerot na ekipata A vleguva na trenerot da pomogne na 
povredeniot A4. 
(g) Pomo{niot trener A , zamenik A ili pridru`nik A ,   
vleguvaat na terenot  , no ne intervenirale vrz A4 . 
 
Tolkuvawe : 

(a),(b),(v),(g) se smeta deka A4 bil tretiran (imalo 
intervencija) i toj }e bide zamenet . 

 
PRIKAZ 2 : 
Nema vremensko ograni~uvawe za otstranuvawe od terenot na 
seriozno povreden igra~ ako spored misleweto na doktorot, 
otstranuvaweto e opasno za igra~ot . 
 
Primer :    
A4 e seriozno povreden i igrata e vo prekin okolu 15 minuti, 
bidej}i doktorot procenil deka otstranuvaweto od terenot mo`e 
da e opasno za igra~ot . 
 
Tolkuvawe : 
Misleweto na doktorot }e go opredeli prikladnoto vreme za 
otstranuvawe na povredeniot igra~ od terenot . Posle zamenata 
igrata }e bide prodol`ena bez bilo kakva kazna . 
 
PRIKAZ 3:  
Ako igra~ e povreden, krvari ili ima otvorena rana, poradi {to 
ne e vo sostojba vedna{ da prodol`i da igra (pribli`no 15 sek.) 
toj mora da bide zamenet, osven ako ne e zemen tajm-aut od bilo 
koja ekipa, vo ist period na zapren ~asovnik za igra, i igra~ot se 
oporavi za vreme na toj tajm-aut, toj mo`e da prodol`i da igra 
samo ako signalot na zapisni~arot za tajm-aut se oglasi pred 
sudijata da go povika zamenikot da postane igra~. 



 
Primer: 
A4 e povreden i igrata e zaprena. Bidejki A4 ne e sposoben 
vedna{ da prodol`i da igra, sudijata sviri so svojata svirka 
poka`uvajki go voobi~aeniot znak za zamena.  

• Trenerot A (ili trenerot B) baraat tajm-aut: 
a) pred zamenikot za A4 da vleze vo igra  
b) otkako zamenikot za A4 e vlezen vo igra 

Na krajot na tajm-autot, A4 signalizira deka e oporaven i bara da 
ostane vo igra.  
 
Tolkuvawe: 

a) Odobren  e tajm-aut i ako A4 se oporavi za vreme na istiot 
toj mo`e da prodol`i da igra 

b) Odobren  e tajm-aut no zamenikot za A4 veke vlegol vo igra 
zaradi {to A4 ne mo`e povtorno da vleze vo igra pred da 
pomine edna faza na rabota na ~asovnikot za igra. 

 
^len 7:   Treneri: Dol`nosti i prava 
PRIKAZ  1 : 
Najmalku 20 minuti pred opredelenoto vreme za po~etok na 
igrata,sekoj trener ili negov pretstavnik  treba na zapisni~arot 
da mu dade lista so imiwa i soodvetni broevi na ~lenovite na 
ekipata koi imaat pravo da igraat na natprevarot, ime na 
kapitenot na ekipata i imiwata na trenerot i negoviot zamenik.  
Trenerot e li~no odgovoren za toa deka broevite vo listata 
korespondiraat so broevite na dresovite na igra~ite. Deset (10) 
minuti pred opredelenoto vreme za po~etok na igrata trenerot 
so potpi{uvawe vo zapisnikot ja dava svojata soglasnost za 
imiwata i broevite na igra~ite na ekipata za toj natprevar i 
imiwata na trenerot, negoviot zamenik i kapitenot na ekipata. 
Primer: 
Vo pravo vreme ekipata A ja dostavuva listata na igra~i na 
zapisni~arot. Broevite na dva igra~i ne se isti so onie koi tie 
gi nosat na svoite dresovi ili imeto na igra~ e propu{teno vo 
zapisnikot. 
Ova e otkrieno: 

a) Pred po~etokot na igrata 
b) Otkako zapo~nala igrata 



 
Tolkuvawe: 

a) Pogre{nite broevi ke se ispravat a imeto na 
propu{teniot igra~ ke se dodade vo zapisnikot bez bilo 
kakvi sankcii 

b) Sudijata ke ja zapre igrata vo pogoden moment, bez pritoa 
nitu edna od ekipite da ne stavi vo podredena polo`ba. 
Pogre{nite broevi ke se ispravat, no imeto na 
propu{teniot igra~ pove}e ne mo`e da se dodade vo 
zapisnikot. 

PRIKAZ  2: 
Najmalku 10(deset) minuti pred po~etokot na igrata, sekoj od 
trenerite ke gi  obele`i  pette  igra~i koi ke ja zapo~nat igrata. 
Pred da zapo~ne igrata zapisni~arot ke proveri dali ima gre{ka 
vo odnos na pette igra~i i ako ima vedna{ ke go izvesti 
najbliskiot sudija. Ako ova e otkrieno pred po~etokot na igrata, 
po~etnite 5 igra~i vedna{ ke bidat ispraveni. Ako gre{kata se 
otkrie otkako igrata ke zapo~ne, taa ke bide zanemarena. 
PRIMER : 
Otkrieno e deka eden od igra~ite na terenot ne e potvrden –
odreden od trenerot vo po~etnite 5 igra~i. Ova se slu~ilo: 

 a)Pred po~etokot na igrata. 
 b)Otkako igrata zapo~nala. 

Tolkuvawe: 
a) Igra~ot ke bide zamenet so onoj koj e odreden vo po~etnite  

        pet bez bilo kakvi sankcii. 
b) Gre{kata ke se zanemari i igrata ke prodol`i. 

^len 9 :   Po~etok i kraj na period 
PRIKAZ 1 : 
Igrata nema da zapo~ne se dodeka sekoja ekipa ne obezbedi 
najmalku pet (5) igra~i na terenot, spremni za igra, koi imat 
pravo da igraat. Ako na terenot se nao|aat pomalku od pet (5) 
igra~i, vo vremeto {to e predvideno za po~etok na natprevarot , 
sudiite moraat  da imaat ~uvstvo za bilo koi nepredvideni 
okolnosti koi mo`at da go objasnat docneweto . Ako e obezbedeno 
razumno obrazlo`enie za docneweto, nema da bide dosudena 
tehni~ka gre{ka. Ako ne e obezbedeno razumno obrazlo`enie za 
docneweto,mo`e da sledi tehni~ka gre{ka i/ili gubewe na 
natprevarot bez igra, po pristigaweto na ostanatite igra~i. 



 
Primer : 
Vo predvidenoto vreme za po~etok na natprevarot, ekipata A ima 
na terenot pomalku od pet (5) igra~i podgotveni za igra . 
(a) Pretstavnikot na ekipata A e vo sostojba da obezbedi razumno 

i prifatlivo obrazlo`enie za zadocnuvaweto na igra~ite na  
ekipata A . 

(b) Pretstavnikot na ekipata A ne e vo sostojba da obezbedi 
razumno i prifalivo obrazlo`enie za zadocnuvaweto na 
igra~ite ekipata A . 

 
Tolkuvawe : 
(a) Po~etokot na natprevarot }e bide odlo`en najmnogu 15 

minuti. Ako otsutnite igra~i pristignat na terenot 
podgotveni da igraat pred da iste~at 15 minuti, natprevarot 
}e zapo~ne. Ako otsutnite igra~i podgotveni za igra ne 
pristignat na terenot po istekot na 15 minuti, natprevarot 
mo`e bez igra da go dobie ekipata B, so rezultat 20:0 . 

(b) Po~etokot na natprevarot }e bide odlo`en najmnogu 15 
minuti. Ako otsutnite igra~i podgotveni da igraat 
pristignat na terenot pred da iste~at 15 minuti, tehni~ka 
gre{ka mo`e da mu bide dosudena na trenerot A (zapi{ana so 
“K”), posle {to natprevarot }e zapo~ne. Ako otsutnite igra~i 
podgotveni za igra ne pristignat na terenot po istekot na 15 
minuti, natprevarot mo`e bez igra da go dobie ekipata B, so 
rezultat 20:0 . 
Vo site vakvi slu~ai, sudijata e dol`en da sostavi izve{taj na 
zadnata strana od zapisnikot i istiot go isprati na organot 
koj rakovodi so natprevaruvaweto. 

 
PRIKAZ 2: 
^lenot 9 razjasnuva koj ko{ ekipata }e go brani, akoj }e go 
napa|a. Ako po nedorazbirawe bilo koj period na igrata zapo~ne 
na na~in koga obete ekipi napa|aat ili branat na pogre{ni 
ko{evi, takva situacija }e bide ispravena vedna{ po 
otkrivaweto, bez nitu edna ekipa da bide stavena vo podredena 
polo`ba. Postignatite poeni , iskoristenoto vreme, dosudenite 
gre{ki itn. , koi se slu~ile pred zapiraweto na igrata }e va`at . 
 



Primer 1 :
Posle po~etokot na igrata, sudiite zabele`ale deka obete ekipi 
igraat vo pogre{en pravec . 
 
Tolkuvawe : 
[to e mo`no pobrzo igrata }e bide zaprena, bez so toa da se stavi 
vo podredena polo`ba nitu edna ekipa. Ekipite }e gi promenat 
ko{evite. Igrata }e prodol`i od, kako vo ogledalo sprotivnoto 
mesto na terenot, najblisku do ona kade igrata e zaprena . 
 
Primer 2 :
Na po~etokot na periodot, ekipata A napa|a /brani na praviot 
ko{ koga B4 poradi gubewe na orientacija ja vodi topkata kon 
pogre{en ko{ i postignuva pogodok . 
 
Tolkuvawe : 
Dva poeni }e bidat dodeleni na kapitenot na ekipata A, koj e na 
terenot. 
^len 12 :   Potfrlawe i naizmeni~en posed 
PRIKAZ  1: 
Na ekipata koja nema da ostvari posed na topkata pri 
potfrlaweto na po~etokot na igrata, }e i bide dodelena  topkata 
za ufrlawe od grani~nite linii od mestoto koe e najblisku do 
ona kade }e se slu~i slednata situacija na potfrlawe . 
 
Primer 1 :
Sudijata ja potfrla topkata za vreme na po~etnoto potfrlawe. 
Vedna{ potoa topkata e ispravno odbiena od skoka~ot A4 :  
(a) Dosudena e dr`ana topka pome|u A5 iB5 . 
(b) Dosudena e obostrana gre{ka na A5 i B5 . 
 
Tolkuvawe : 
Se dodeka ne e vospostaven posed na topkata, sudijata ne mo`e da 
ja koristi strelkata za posed za da dodeli posed. Sudijata }e go 
povtori potfrlaweto vo centralniot krug, pri koe vo nego }e 
u~estvuvaat A5i B5 (skoka~i). Potro{enoto vreme na ~asovnikot 
za igra, koe pominalo od ispravnoto odbivawe na topkata pri 
potfrlaweto, do momentot na slu~uvawe na dr`anata topka 
/obostranata gre{ka, }e ostane potro{eno (iskoristeno).  



Primer 2: 
Sudijata ja potfrla topkata pri po~etnoto potfrlawe. Vedna{ 
potoa topkata e ispravno odbiena od skoka~ot A4, posle {to taa: 

a) Odi direktno vo aut. 
b) E fatena od A4  pred taa da dopre nekoj od neskoka~ite ili 

podot. 
 

Tolkuvawe: 
Vo obata slu~ai na ekipata B ke i bide dodelena topkata za 
ufrlawe poradi prekr{okot na A4. Posle ufrlaweto ekipata 
koja ne ostvarila posed na `iva topka na terenot ke se stekne so 
pravo na prviot alternativen posed najblisku do mestoto kade 
slednata situacija na potfrlawwe ke se slu~i. 
 
Primer 3: 
Na ekipata B, vrz osnova na praviloto za naizmeni~en posed i e 
dodeleno ufrlawe. Sudijata i / ili zapisni~arot po gre{ka ja 
dodeluvaat topkata za ufrlawe na ekipata A . 
 
Tolkuvawe : 
 
Otkako topkata  }e dopre ili }e bide doprena od igra~ na 
terenot, gre{kata pove}e ne mo`e da se ispravi. Ekipata B nema 
da go zagubi pravoto za naizmeni~en posed kako rezultat na 
gre{kata i }e i bide dodelena topkata vo slednata situacija na 
ufrlawe poradi naizmeni~en posed . 
 
Primer 4: 
Pribli`no istovremeno so signalot za kraj na prviot period, B5 
go faulira A5 pri  {to e dosudena  nesportska gre{ka.  
 
Tolkuvawe: 
A5 ke izvede dve(2) slobodni frlawa bez igra~i vo poliwata za 
skokawe i bez preostanato vreme za igra. Po intervalot od dve 
minuti, igrata ke prodol`i so ufrlawe za ekipata A od 
prodol`enata sredna linija sprotivno na zapisni~kata masa. 
Nitu edna od ekipite ne go gubi pravoto za ufrlawe spored 
procesot na alternativen posed pri slednata situacija na 
potfrlawe.  



PRIKAZ 2: 
Bilo koga `iva topka ke se zaglavi pome|u obra~ot i tablata, 
osven pome|u slobodni frlawa, toa e situacija na potfrlawe, 
koja rezultira so ufrlawe spored alternativen posed.Bidejki 
ova poveke ne mo`e da rezultira so situacija na skok, se smeta 
deka nema isto vlijanie na igrata kako koga topkata ednostavno 
ke go dopre obra~ot. Zaradi toa ako ekipata koja imala posed na 
topkata pred taa da se zaglavi pome|u obra~ot i tablata se stekne 
so pravo na ufrlawe po osnov na alternative posed, ke ima pravo 
na preostanatoto vreme do istekot na 24 sekundi, kako pri bilo 
koja druga situacija na potfrlawe. 
 
Primer 1: 
Pri {ut za ko{ od igra na A4, topkata se zaglavuva pome|u 
obra~ot i tablata. Ekipata A ima pravo na ufrlawe procesot na 
alternative posed. 
Tolkuvawe: 
Posle ufrluvaweto ekipata A go ima samo preostanatoto vreme 
za napad na displejot za 24 sekundi (nema novi 24 sekundi). 
 
Primer 2: 
Dodeka topkata e vo vozduhot posle {utot na A4 za ko{ od igra, 
istekuva vremeto od 24 sekundi za napad na ekipata, posle {to 
topkata se zaglavuva pome|u obra~ot i tablata. Ekipata A ima 
pravo na ufrlawe spored procesot za alternativen posed. 
Tolkuvawe: 
Bidejki ekipata A nema poveke preostanato vreme na ~asovnikot 
za 24 sekundi, se smeta deka se slu~il prekr{ok. Ekipata B se 
steknuva so pravo na ufrlawe. Ekipata A nema da go zagubi 
svoeto pravo na  ufrlawe vo slednata situacija na potfrlawe. 
 
^len 16:  Pogodok-koga e postignat i negova vrednost 
 
Prikaz : 
Vo situaciite na ufrlawe ili skok posle posledno ili 
edinstveno slobodno frlawe, sekoga{  pominuva odreden period 
na vreme od momentot koga igra~ot na terenot ke ja dopre 
topkata, do momentot koga ke ja isfrli vo obid za pogodok. Na ova 
e osobeno va`no da se vnimava pri kraj na periodot.  



Vo vakvi situacii mora da ima minimalen iznos na raspolo`ivo 
vreme za {ut pred vremeto za igra da iste~e. Ako na ~asovnikot 
za igra stoi 0:00.3, dol`nost na sudiite e da opredelat dali 
{uterot ja isfrlil topkata pred signalot za kraj na periodot. 
Me|utoa ako na ~asovnikot za igra stoi, 0:00.2 ili 0:00.1, 
edinstven na~in na ispraven {ut za ko{ od igra mo`e da bide 
samo ako igra~ koj e vo vozduhot ja odbie topkata kon 
ko{ot(odbojka) ili direktno ja zabie vo ko{ot. 
 
Primer: 
Na ekipata A i e dodeleno ufrlawe so: 

a) 0:00.3 
b) 0:00.2 ili 0:00.1 
vreme na ~asovnikot za igra do kraj na periodot. 

Tolkuvawe: 
Vo (a), ako ima obid za ko{ od igra i se oglasi signalot za kraj na 
periodot za vreme na obidot, dol`nost  e na sudiite da opredelat 
dali topkata gi napu{tila racete na {uterot pred da se oglasi 
signalot za kraj na periodot. 
Vo(b), ko{ mo`e da bide priznaen samo ako pri dodavawe od 
ufrlawe, dodeka e vo vozduhot, topkata e odbiena ili zabiena 
direktno vo ko{ot. 
 
^len 17:   Ufrlawe  
 
PRIKAZ 1 : 
Pred izveduva~ot na ufrluvawe da ja isfrli topkata od racete, 
ima mo`nost so dvi`eweto pri ufrlawe, so racete vo koi mu e 
topkata da ja povredi zamislenata linija (yid), koja go odvojuva 
terenot od prostorot nadvor od grani~nite linii. Vo takvi 
situacii igra~ot na odbranata ima odgovornost da odbegnuva 
me{awe vo ufrlaweto so dopirawe na topkata dodeka taa se 
nao|a vo racete na igra~ot {to go izveduva ufrlaweto .  
Primer : 
Na igra~ot A4 mu e dodeleno ufrluvawe. Dodeka toj ja dr`i 
topkata, negovite race se vo polo`ba {to topkata se nao|a nad 
terenot (preku zamislenata linija). B4 ja zgrap~uva topkata koja 
e vo racete na A4 ili uspeva da mu ja izbie od racete bez pritoa 
da pri~ini bilo kakov fizi~ki kontakt so A4.  



 
Tolkuvawe : 
B4 se zame{al vo ufrluvaweto so {to go oddol`uva 
prodol`uvaweto na igrata. Na igra~ot B4 }e mu bide dadeno 
predupreduvawe, koe se odnesuva za site igra~i na ekipata B do 
krajot na natprevarot a za koe }e bide izvesten i trenerot na 
ekipata B. Povtoruvawe na sli~na akcija od bilo koj igra~ na 
ekipata B, mo`e da dovede do dosuduvawe na tehni~ka gre{ka.  
 
PRIKAZ 2 : 
Za vreme na ufrlawe, igra~ot {to go izveduva ufrlaweto mora 
da ja dodade topkata (ne da ja vra~i) na svoj soigra~ na terenot.  
 
Primer :
Za vreme na ufrluvawe, igra~ot A4 mu ja vra~uva topkata na 
svojot soigra~ A5 koj se nao|a na terenot. 
 
Tolkuvawe : 
Igra~ot A4 napravil prekr{ok pri ufrlawe. Za da se smeta deka 
ufrlaweto e ispravno, topkata mora da ja napu{ti rakata (e) na 
igra~ot koj go izveduva ufrlaweto. Topkata }e bide dodelena na 
ekipata B, od mestoto koe e najblisku do ona kade se slu~il 
prekr{okot . 
PRIKAZ 3: 
Za vreme na ufrlawe, drugi igra~i nema da imaat bilo koj del od 
teloto nad grani~nata linija, pred topkata da bide frlena preku 
grani~nata linija.  
 
Primer 1: 
Posle prekr{ok aut, A3 od sudijata ja dobil topkata na raspo- 
lagawe za da go izvede ufrlaweto. A3: 

(a)  Ja postavuva topkata na podot, posle {to taa e zemena od A2 
(b)Ja vra~uva topkata na A2 vo prostorot nadvor od grani~nite  
     linii. 

Tolkuvawe: 
Ova e prekr{ok od A2 bidejki so teloto ja pominal grani~nata 
linija, pred topkata da bide ufrlena od A3 preku grani~nata 
linija. 
 



Primer 2: 
Posle uspe{en ko{ od igra ili uspe{no posledno ili edinstveno 
slobodno frlawe na ekipata A, tajm aut i e odobren na ekipata B. 
Posle tajm-autot, B3 od sudijata ja dobiva topkata na raspolagawe 
za ufrlawe na ~elnata linija. B3: 
  

(a)  Ja postavuva topkata na podot, posle {to taa e zemena od B2 
     (b)Ja vra~uva topkata na B2, koj stoi zad ~elnata linija nadvor  
         od terenot. 
Tolkuvawe: 
Ispravna igra. Edinstvenoto ograni~uvawe  za ekipata B e deka 
topkata mora da bide dodadena na terenot vo ramkite na 5 sek. 
 
PRIKAZ 4: 
Ako e odobren tajm-aut na ekipata na koja i e dodelen posed na 
topkata vo zadno pole za vreme na poslednite dve minuti od 
~etvrtiot period ili poslednite dve minuti od sekoe 
prodol`enie, ufrlaweto koe sledi ke bide izvedeno od   linijata 
za ufrlawe, sprotivno na zapisni~kata masa, vo prednoto pole na 
ekipata koja go izveduva ufrlaweto. Igra~ot koj go izveduva 
ufrluvaweto mora da ja dodade topkata na soigra~ koj se nao|a vo 
prednoto pole. 
 
Primer 1: 
Vo poslednata minuta od igrata, A4 ja vodi topkata vo zadnoto 
pole na svojata ekipa, koga igra~ na ekipata B ja isfrla topkata 
vo aut vo visina na linijata za slobodni frlawa.  

a) Tajm-aut e dodelen na ekipata B  
b) Tajm-aut e dodelen na ekipata A 
v) Tajm-aut e dodelen prvo na ekipata B a vedna{ potoa na 

ekipata A (ili obratno) 
Tolkuvawe: 

a) Igrata ke prodol`i so ufrlawe za  ekipata A od 
prodol`enata linija za slobodni frlawa 

b i v) Igrata ke prodol`i so ufrlawe za ekipata A od 
linijata za ufrlawe sprotivno na zapisni~kata masa vo 
prednoto pole na ekipata A. 
 

 



Primer 2: 
Vo poslednata minuta od igrata A4 izveduva dve slobodni 
frlawa. Za vreme na vtoroto slobodno frlawe A4 ja nagazuva 
linijata za slobodni frlawa (prestap), za {to e dosuden 
prekr{ok. Ekipata B vo toj moment pobarala tajm-aut.  
Tolkuvawe: 
Igrata ke prodol`i so ufrlawe za ekipata B od linijata za 
ufrlawe sprotivno na zapisni~kata masa, vo prednoto pole na 
ekipata B.  
 
Primer 3: 
Za vreme na poslednite dve minuti od igrata, A4 ja vodel topkata 
vo traewe od 6 sekundi vo svoeto zadno pole, koga:  

a) B4 ja izbil topkata nadvor od grani~nite linii(aut), 
b) B4 napravil li~na gre{ka(treta timska vo toj period) 

Na ekipata A i e odobren tajm aut. Posle tajm autot igrata ke 
prodol`i so ufrlawe od linijata za ufrlawe sprotivno na 
zapisni~kata masa, vo prednoto pole na ekipata A. 
Tolkuvawe:  
Vo obata slu~ai ekipata A ke ima ostatok od 18 sekundi za napad 
na ~asovnikot za 24 sekundi. 
Primer 4: 
Za vreme na poslednite dve minuti od igrata, A4 ja vodel topkata 
vo svoeto predno pole. Potoa B3 ja izbil topkata  koja pominala 
vo zadnoto pole na ekipata A, kade bilo koj od igra~ite na 
ekipata A ja osvojuva topkata  povtorno zapo~nuva 
dribling.Toga{: 

(a) B4 ja izbiva topkata nadvor od grani~nite linii(aut), 
(b)B4 napravil li~na gre{ka (treta na ekipata vo periodot), 

vo zadnoto pole na ekipata A, so preostanati 6({est) sekundi 
vreme za napad na ~asovnikot za 24 sekundi,  koga na ekipata A i e 
odobren tajm aut. Posle tajm autot igrata ke prodol`i so 
ufrlawe za A4 od linijata za ufrlawe, sprotivno na 
zapisni~kata masa, vo prednoto pole na ekipata A. 
Tolkuvawe: 
Ekipata A ke ima: 
      (a){est (6) sekundi za napad 
      (b)~etirinaeset(14) sekundi za napad, 
preostanati na ~asovnikot za 24 sekundi. 



PRIKAZ 5: 
Postojat i dopolnitelni situacii na onie prika`ani vo ~len 
17.2.3 vo koi posledovatelno ufrlawe ke bide izvedeno od 
prodol`enata centralna  linija, sprotivno od zapisni~kata masa. 
 
Primer: 

(a) Igra~ koj izveduva ufrlawe od prodol`enata centralna  
     linija sprotivno na zapisni~kata masa pravi prekr{ok i 
     topkata e dodelena na protivnikot za ufrlawe od mestoto  
    na originalnoto ufrlawe. 
(b)Ako za vreme na situacija na tepa~ka ~lenovi na obete  
     ekipi se isklu~eni i nema preostanati kazni za izvr{uva- 
    we,a vo vreme na prekinot nekoja ekipa imala posed na topka 
    ili ostvarila pravo na topka. 

Tolkuvawe:  
Vo site pogore spomenati situacii igra~ot koj go izveduva 
ufrlaweto mo`e da ja dodade topkata i vo predno i vo zadno pole. 
PRIKAZ 6: 
Pri ufrlawe mo`e da se slu~at slednite situacii: 
(a)Topkata e dodadena nad obra~ot  i taa e doprena od igra~ na 
     bilo koja ekipa so protnuvawe na rakata odozdola niz ko{ot. 
(b)Topkata se zaglavila me|u obra~ot i tablata. 
(v)Topkata e namerno frlena kon obra~ot so cel ~asovnikot za 24  
     sekundi da bide resetiran. 
 
Primer 1: 
Pri ufrlawe A4 ja dodava topkata preku obra~ot, koga taa e 
doprena od igra~ na bilo koja ekipa so protnuvawe na rakata 
odozdola niz obra~ot. 
Tolkuvawe: 
Toa e prekr{ok popre~uvawe na topkata. Igrata ke prodol`i so 
ufrlawe za protivnicite od prodol`enata linija za slobodni 
frlawa. Vo slu~aj igra~ na ekipata vo odbrana da go stori ovoj 
prekr{ok, poeni ne mo`e da bidat priznati od ekipata vo napad 
bidejki topkata nebila frlena kon ko{ot kako obid za {ut od 
pole, tuku do{la nadvor od terenot kako ufrlawe. 
Primer 2: 
A4 od ufrlawe ja dodava topkata kon ko{ot i taa se zaglavila 
pome|u obra~ot i tablata. 



Tolkuvawe: 
Ova e situacija na potfrlawe. Igrata ke prodol`i spored 
procesot na alternativen posed. Ako ekipata A ima pravo na 
ufrlawe(strelka), ~asovnikot za 24 sekundi nema da bide 
resetiran. 
Primer 3: 
Na 5 (pet) sekundi preostanati za napad na ~asovnikot za 24 
sekundi, A4 pri ufrlawe ja dodava topkata kon ko{ot, koga taa go 
dopira obra~ot. 
Tolkuvawe: 
Mera~ot na 24 sekundi nema da go resetira svojot ~asovnik, 
bidejki ~asovnikot za igra seu{te ne po~nal da raboti. Igrata ke 
prodol`i bez da bide prekinata. 
 
^len 18/19 :   Tajm-aut /zamena  
 
PRIKAZ 1 : 
Tajm-aut ne mo`e da bide dodelen pred da zapo~ne vremeto za igra 
vo periodot ili otkako ke zavr{i vremeto za igra vo periodot.  
Zamena nemo`e da bide odobrena pred da zapo~ne vremeto za igra 
vo periodot ili otkako ke zavr{i vremeto za igra vo periodot, 
no bilo koja zamena mo`e da bide odobrena za vreme na 
intervalite na igra. 
Primer 1 : 
Za vreme na po~etnoto potfrlawe, no pred topkata ispravo da 
bide odbiena, skoka~ot A5 napravil prekr{ok i topkata e 
dodelena na ekipata B za ufrluvawe. Vo toj moment dvajcata 
treneri baraat tajm-aut ili zamena.  
Tolkuvawe : 
Tajm-aut ili zamena ne mo`e da se odobri bidejki vremeto za igra 
seu{te ne e zapo~nato. 
 
Primer 2 : 
Vo isto vreme koga se oglasil signalot za kraj na period ili 
prodol`enie, dosudena e gre{ka  i na igra~ot A4 mu se dodeleni  
dve slobodni frlawa. Vo toj moment dvajcata treneri baraat: 

a) Tajm-aut 
b) Zamena 

 



Tolkuvawe : 
a) Tajm-aut nemo`e da bide odobren bidejki e iste~eno 

vremeto za igra vo periodot ili prodol`enieto. 
b) Zamena mo`e da bide odobrena samo posle izveduvaweto na 

dvete slobodni frlawa koga zapo~nuva intervalot na igra. 
PRIKAZ 2 : 
Ako se oglasi signalot na displejot za 24 sekundi dodeka topkata 
e vo vozduhot posle {ut za ko{ od igra, toj ne go zapira 
~asovnikot za igra bidejki toa ne e prekr{ok. Ako obidot za ko{ 
od igra e uspe{en, toa e vrz osnova na opredeleni uslovi mo`nost 
za tajm aut i zamena za obete ekipi. 
Primer : 
Za vreme na {ut za ko{ od igra, topkata e o vozduhot koga se 
oglasuva signalot na displejot za (24)dvaeset i ~etiri sekundi. 
Potoa topkata  vleguva vo ko{ot. 
Vo toa vreme edna ili obete ekipi baraat: 

(a) Tajm-auti . 
(b) Zameni. 

Tolkuvawe :  
(a) Ova e mo`nost za tajm-aut samo za ekipata koja primila ko{. 

Ako na ekipata koja primila ko{ i e odobren tajm-aut, na 
protivnicite isto taka mo`e da im bide odobren tajm-aut, ako 
toa na vreme go pobarale i obete ekipi mo`at da izvr{at 
zameni, ako gi baraat. 

(b) Ova e mo`nost za zamena samo za ekipata koja primila ko{ i 
samo vo poslednite (2)dve minuti od ~etvrtiot period ili 
sekoe prodol`enie. 
Ako na ekipata koja primila ko{ i e odobrena zamena, na 
protivnikot isto taka mo`e da mu bide odobrena zamena i 
obete ekipi imaat pravo na tajm aut ako toa go pobaraat. 

 
PRIKAZ 3 : 
Ako baraweto za tajm-aut ili zamena (za bilo koj igra~, 
vklu~uvajki go i {uterot na slobodni frlawa), e podneseno 
otkako topkata e na raspolagawe na {uterot na slobodni frlawa 
za prvo ili edinstveno slobodno frlawe, tajm-aut ili zamena ke 
bide odobrena na obete ekipi ako: 

 



a) Poslednoto ili edinstvenoto slobodno frlawe e uspe{no 
ili 

b) Poslednoto ili edinstvenoto slobodno frlawe e 
prosledeno so ufrlawe od prodol`enata centralna linija 
sprotivno na zapisni~kata masa, odnosno poradi bilo koja 
pri~ina topkata ke ostane mrtva posle poslednoto ili 
edinstveno slobodno frlawe.   

 
Primer 1 : 
Na A4 mu se dodeleni dve slobodni frlawa. Ekipata A ili 
ekipata B  bara tajm-aut ili zamena: 

a) Pred topkata da bide na raspolagawe na izveduva~ot A4  
b) Posle izveduvawe na prvoto slobodno frlawe. 
v) Posle vtoroto slobodno frlawe koe e uspe{no, no pred 

topkata da e na raspolagawe na igra~ot za ufrlawe. 
g) Posle vtoroto slobodno frlawe koe e uspe{no, no otkako    
topkata e na raspolagawe na igra~ot za ufrlawe 

Tolkuvawe : 
a) Tajm- aut ili zamena ke bide odobrena pred prvoto slobodno 

frlawe  
b) Tajm- aut ili zamena ke bide odobrena posle poslednoto 

slobodno frlawe ako e uspe{no 
v) Tajm- aut ili zamena ke bide odobrena direktno pred                 
     ufrlaweto 
g) Tajm-aut ili zamena nema da bide odobren 

 
Primer 2: 
Na igra~ot A4 mu se dodeleni dve slobodni frlawa. Posle 
prviot obid, tajm-aut ili zamena e pobarana od ekipata A ili B.  
Za vreme na poslednoto slobodno frlawe: 

a) Topkata se odbiva od obra~ot i igrata prodol`uva. 
b) Slobodnoto frlawe e uspe{no. 
v) Topkata ne go doprela obra~ot,nitu vlegla vo ko{ot. 
g) [uterot A4 ja nagazil linijata za slobodni frlawa i do- 
    suden e prekr{ok. 
d) Slobodnoto frlawe ne e uspe{no no B4 vlegol vo prostorot   
     za ograni~uvawe pred topkata da gi napu{ti racete na     
     {uterot i dosuden e prekr{ok. 
 



 
Tolkuvawe: 

a) Tajm-aut ili zamena ne se odobruvaat. 
b) ,(v), (g) Tajm-aut ili zamena vedna{ ke bidat odobreni. 
 

      d)A4 ke izvede povtoreno slobodno frlawe, koe ako e uspe{no   
   tajm-aut ili zamena vedna{ ke bidat odobreni. 

 
PRIKAZ 4 : 
Ako posle podneseno barawe za tajm-aut, napravena e gre{ka od 
bilo koja ekipa, mereweto na vremeto za tajm-autot nema da 
zapo~ne se dodeka ne zavr{i komunikacijata na sudijata so 
zapisni~kata masa povrzano so taa gre{ka. Vo slu~aj ako e 
napravena petta (5) gre{ka na igra~, ovaa komunikacija ja 
vklu~uva i postapkata za zamena na igra~ot. Vo momentot koga 
postapkata za zamenana igra~ot }e bide zavr{ena, tajm-autot }e 
zapo~ne koga sudijata }e svirne so svojata svirka i }e dade 
propi{an signal za tajm-aut . 
 
Primer 1 : 
Trenerot na ekipata A podnel barawe za tajm-aut,posle {to 
igra~ot B4 napravil li~na gre{ka koja  e petta gre{ka na B4 . 
 
Tolkuvawe : 
Mo`nosta za tajm-aut nema da zapo~ne se dodeka potpolnata 
komunikacija povrzana so gre{kata ne zavr{i i zamenata za B4 ne 
postane igra~. 
 
Primer 2 : 
Podneseno e barawe za tajm-aut od strana na trenerot na ekipata 
A, posle koe bilo koj igra~ napravil li~na gre{ka. 
 
Tolkuvawe:  
Na ekipite im e dozvoleno da odat vo prostorot na nivnite 
klupi, ako osoznaat deka e pobaran tajm-aut, duri i toga{ koga 
tajm-autot formalno seu{te ne e zapo~nat. 
 
 
 



PRIKAZ 5 : 
Ako sudiite otkrijat deka na terenot se nao|aat pove}e od pet (5) 
igra~i od ista ekipa, gre{kata mora {to e mo`no pobrzo da bide 
ispravena, bez protivnikot  da bide staven vo podredena polo`ba. 
Ako se smeta deka sudiite i pomo{nite sudii ja izvr{ile 
korektno svojata rabota, eden igra~ moral nedozvoleno da vleze 
ili ostane na terenot. Zaradi toa sudiite moraat da mu naredat 
na eden igra~ vedna{ da go napu{ti terenot i da dosudat tehni~ka 
gre{ka na trenerot na taa ekipa (zapi{an kako “K”) . Trenerot na 
ekipata e odgovoren za zamenite i e dol`en zamenite korektno da 
se izvr{uvaat i deka zamenetiot igra~ vedna{ }e go napu{ti 
terenot otkako }e bide zamenet. 
 
Primer : 
Dodeka natprevarot e vo tek, otkrieno e deka ekipata A ima 
pove}e od pet (5)  igra~i na terenot. 
(a) Vo momentot na otkrivaweto, ekipata B (so pet igra~i) ima 

posed na topkata. 
(b) Vo momentot na otkrivaweto, ekipata A ( so pove}e od pet 

igra~i ) ima posed na topkata. 
Tolkuvawe : 
(a) Igrata vedna{ }e bide zaprena osven ako so toa ekipata B ne 

se stava vo podredena polo`ba.  
(b) Igrata vedna{ }e bide zaprena.  
Vo dvata slu~ai igra~ot koj nedozvoleno vlegol ili ostanal vo 
igra vedna{ ke bide otstranet od terenot i tehni~ka gre{ka ke 
mu bide dosudena na trenerot A(vpi{ana kako “K”). 
 
PRIKAZ 6 : 
Otkako e otkrieno deka ekipata ima pove}e od pet igra~i na 
terenot, isto taka e otkrieno deka igra~ot A5 koj nelegalno e vo 
igra, postignal poeni ili napravil gre{ka. Site postignati 
poeni i site gre{ki nad ili od toj igra~ }e va`at i }e bidat 
okvalifikuvani kako poeni ili gre{ki od igra~ . 
 
Primer : 
Sudiite otkrile deka A5 se nao|a na terenot kako {estti (6) 
igra~ na ekipata A I ja prekinale igrata otkako, 
(a) e dosudena li~na gre{ka vo napad od A5. 



(b) e postignat ko{ od igra~ot A5 
(v) B5 napravil li~na gre{ka vrz A5 za vreme na negov neuspe{en  
      {ut na ko{. 
Tolkuvawe : 
(a) Gre{kata na A5 }e se smeta kako gre{ka na igra~. 
(b) Pogodokot postignat od A5 }e va`i . 
(v) Slobodnite frlawa ke bidat izvedeni od bilo koj igra~ na  
      ekipata A na terenot vo vremeto koga gre{kata bila dosudena. 
 
PRIKAZ 7 : 
^lenovite 18 i 19 reguliraat (objasnuvaat) koga zapo~nuva  i koga 
zavr{uva mo`nosta za zamena ili tajm-aut. Trenerite koi baraat 
zamena ili tajm-aut moraat da gi po~ituvaat ovie ograni~uvawa, 
bidejki vo sprotivno tajm aut ili zamena nema vedna{ da bidat 
odobreni. 
 
Primer 1: 
Mo`nosta za zamena (ili tajm-aut) samo {to zavr{ila, koga 
trenerot na ekipata A pritr~uva do zapisni~kata masa, glasno 
barajki zamena ili tajm-aut . Zapisni~arot reagira i po gre{ka 
go oglasuva svojot signal. Sudijata sviri so svojata svirka i ja 
prekinuva igrata. 
Tolkuvawe : 
Poradi svireweto na sudiite, topkata postanala mrtva, a 
~asovnokot za igra ostanal zapren, {to vo normalni okolnosti 
bi pretstavuvalo mo`nost za zamena ili tajm-aut, no bidejki 
baraweto e docna podneseno, zamenata ili tajm-autot nema da 
bidat odobreni. Igrata vedna{ }e bide prodol`ena. 
 
Primer 2: 
Dosuden e prekr{ok igra na topka vo sleguva~ka pateka ili 
popre~uvawe, vo bilo koe vreme na igrata. Zamenici od bilo koja 
ekipa ili obete ekipi ~ekaat na zapisni~kata masa da vlezat vo 
igra ili tajm aut e pobaran od bilo koja ekipa. 
Tolkuvawe: 
Prekr{okot pri~inuva ~asovnikot za igra da bide zapren i 
topkata da postane mrtva. Zamenite ili tajm aut ke bidat 
odobreni. 
 



PRIKAZ 8: 
Sekoj tajm aut ke trae edna( 1) minuta. Ekipite moraat brzo da se 
vratat na terenot otkako sudijata ke svirne so svirkata 
povikuvajki gi na terenot za igra. Ponekoga{ ekipite gi 
prodol`uvaat tajm autite preku opredelenata 1 minuta, 
ostvaruvajki prednost so prodol`uvawe na tajm autot,{to isto 
taka pri~inuva i zadr`uvawe na igrata. Opomena na taa ekipa ke 
bide dadena od sudijata. Ako taa ekipa ne odgovori na opomenata, 
dopolnitelen tajm aut ke mu bide dodelen na ekipata prekr{itel. 
Ako ekipata nema preostanati tajm auti za koristewe, tehni~ka 
gre{ka za oddol`uvawe na igrata mo`e da mu bide dosudena na 
trenerot, zapi{ana vo zapisnikot kako “T”. 
 
Primer: 
Vremeto za tajm aut isteklo i sudijata ja povikal ekipata A da se 
vrati na terenot. Trenerot A prodol`il da dava instrukcii na 
svojata ekipa koja ostanuva vo prostorot na svojata klupa. 
Sudijata povtorno ja povikuva ekipata A na terenot  i 

(a) Ekipata kone~no se vra}a na terenot  
(b)Ekipata A i ponatamu ostanuva vo prostorot na klupata na 
     ekipata. 

Tolkuvawe: 
     (a)Otkako ekipata ke po~ne da se vra}a na terenot , sudijata ke  
          go opomene trenerot deka ako se povtori istoto odnesuvawe, 
         dopolnitelen tajm aut ke bide dodelen na ekipata A. 
     (b)Tajm aut bez opomena ke bide dodelen na ekipata A. Ako 
          ekipata A nema preostanati tajm auti za koristewe, tehni~- 
         ka gre{ka  za oddol`uvawe na igrata ke mu bide dosudena na  
        trenerot A, zapi{ana vo zapisnikot kako “T”. 
 
^len 24 :   Vodewe na topka  
 
PRIKAZ : 
Ako igra~ namerno ja frli (odbie) topkata kon tablata (ne se 
obiduva da izvede ispraven {ut za ko{), }e se smeta kako igra~ot 
da ja odbil topkata od podot. Ako igra~ot potoa povtorno ja 
dopre topkata, pred taa da dopre (ili e doprena) drug igra~ }e se 
smeta isto kako vodewe na topkata. 
 



Primer 1 : 
Igra~ot A4 seu{te ne ja vodel topkata, koga ja udira od tablata i 
povtorno ja fa}a pred taa da dopre drug igra~.  
Tolkuvawe : 
Posle fa}aweto na topkata (taa otsednala vo negovite race), 
igra~ot A4 mo`e da {utira ili dodava, no nemo`e da zapo~ne 
novo vodewe na topkata. 
 
Primer 2: 
Posle zavr{uvawe na vodeweto, bilo da e seu{te vo 
kontinuirano dvi`ewe ili stoi, A4 ja udira topkata od tablata i 
potorno ja fa}a pred taa da dopre drug igra~. 
Tolkuvawe : 
A4 napravil prekr{ok poradi toa {to napravil novo vodewe na 
topkata (dvojno vodewe) . 
^len 25:  ^ekori  
 
PRIKAZ: 
Ako igra~ koj le`i na podot ostvari posed na topkata, toa e 
ispravna igra. Ako igra~ koj dr`i topka padne na podot, toa e 
ispravna igra. Ako igra~ posle pa|aweto na podot kratko se 
lizga, toa isto taka e ispravna igra. Me|utoa ako igra~ot potoa 
se trkala ili se obide da stane dr`ejki ja topkata, toa e 
prekr{ok. 
 
Primer 1: 
A3 dodeka ja dr`i topkata gubi ravnote`a i pa|a na podot. 
Tolkuvawe: 
Nenamernoto pa|awe na podot na A3 e ispravna igra. 
 
Primer 2: 
A3, dodeka le`i na podot ostvaruva posed na topkata. A3 potoa: 
     (a)Ja dodava topkata na A4 
     (b)Zapo~nuva da ja vodi topkata dodeka seu{te le`i na podot. 
     (v)Se obiduva da stane dodeka seu{te ja dr`i topkata. 
Tolkuvawe: 
Vo (a) i (b), toa e ispravna akcija na A3. 
Vo (v), se slu~il prekr{ok ~ekori. 
 



Primer 3:  
A3, dodeka ja dr`i topkata, pa|a na podot i se lizga po nego kako 
rezultat  na inercijata. 
 
Tolkuvawe: 
Nenamernoto lizgawe vo akcijata na A3 ne sodr`i prekr{ok. No 
ako potoa A3 se trkala ili se obide da stane dodeka seu{te ja 
dr`i topkata, toga{ se slu~il prekr{ok ~ekori. 
 
^len 28:   8 sekundi 
 
PRIKAZ 1: 
Primenata na ova pravilo isklu~ivo se oslonuva na 
individualnoto broewe na osum (8) sekundi od strana na sudijata. 
Vo slu~aj na bilo kakvo nesoglasuvawe pome|u brojot na sekundi 
izbroeni od sudijata i onie prika`ani na displejot za 24 sekundi, 
odlukata na sudijata }e ima prednost.  
 
Primer: 
A4 ja vodi topkata vo svoeto zadno pole koga sudijata dosuduva 
prekr{ok (8)osum sekundi. Displejot za 24 sekundi poka`uva deka 
pominale samo sedum sekundi. 
 
Tolkuvawe : 
Odlukata na sudijata e pravilna.Edinstveno sudijata ima pravo 
da odlu~i koga zavr{il periodot od osum (8) sekundi. 
 
PRIKAZ 2: 
Broeweto na osum (8) sekundi e zapreno poradi potfrlawe. Ako 
ufrlaweto koe e posledica na potfrluvaweto, e dodeleno na 
ekipata koja prethodno imala posed na topkata, taa ekipa }e ima 
samo del od vremeto preostanato od periodot od osum sekundi da 
ja prefrli topkata  vo prednoto pole. 
 
Primer : 
Ekipata A imala posed na topkata vo svoeto zadno pole vo traewe 
od pet (5) sekundi koga se slu~ila dr`ana topka. Ekipata A ima 
pravo na sleden naizmeni~en posed. 
 



 
 
Tolkuvawe : 
Ekipata A }e ima na raspolagawe samo tri (3) sekundi da ja 
prefrli topkata vo prednoto pole. 
 
PRIKAZ 3: 
Za vreme na vodeweto na topkata od zadno vo predno pole, topkata 
pominuva vo prednoto pole na ekipata koga dvete noze na 
driblerot i topkata se vo kontakt so prednoto pole. 
 
Primer 1: 
A1 stoi na terenot so op~ekorena centralna linija.Toj potoa ja 
fa}a topkata koja mu e dodadena od A2 koj se nao|a vo zadnoto 
pole. A1 toga{ ja dodava topkata nazad na A2 koj seu{te e vo 
zadnoto pole. 
Tolkuvawe: 
Ispravna igra. A1 ne gi imal obete noze vo prednoto pole i 
zaradi toa ima pravo na dodavawe vo zadno pole. Broeweto na (8) 
osum sekundi ke prodol`i. 
 
Primer 2: 
A2 ja vodi topkata od svoeto zadno pole i go zavr{uva vodeweto 
so op~ekorena centralna linija. A2 toga{ ja dodava topkata na 
A1 koj isto taka stoi so op~ekorena centralna linija. 
 
Tolkuvawe: 
Ispravna igra. A2 ne gi imal obete noze vo prednoto pole i 
zaradi toa ima pravo na dodavawe na A1 koj isto taka ne e vo 
prednoto pole. Broeweto na (8) osum sekundi ke prodol`i. 
 
Primer 3: 
A2 ja vodi topkata od svoeto zadno pole i veke ima edna noga(no 
ne i dvete) vo prednoto pole. Posle toa  A2 ja dodava topkata na 
A1 koj stoi so op~ekorena centralna linija. A1 potoa po~nuva da 
ja vodi topkata vo svoeto zadno pole. 
 
 
 



Tolkuvawe: 
Ispravna igra. A2 ne gi imal obete noze vo prednoto pole i 
zaradi toa ima pravo na dodavawe na A1 koj isto taka ne e vo 
prednoto pole. Zaradi toa A1 ima pravo da prodol`i da ja vodi 
topkata vo zadno pole.Broeweto na (8) osum sekundi ke prodol`i. 
 
Primer 4: 
A4 ja vodi topkata od svoeto zadno pole i go zapira svoeto 
napreduvawe seu{te vodejki ja topkata dodeka: 
(a)Ja ima op~ekorena centralnata linija. 
(b)Dvete noze mu se vo prednoto pole, a ja vodi topkata vo zadno 
     pole. 
(v)Dvete noze mu se vo zadnoto pole, a ja vodi topkata vo predno  
     pole. 
(g)Dvete noze mu se vo predno pole, dodeka ja vodi topkata vo zad- 
     no pole, posle {to A4 se vra}a so obete noze vo svoeto zadno  
    pole. 
Tolkuvawe: 
Vo site slu~ai driblerot A4 prodol`uva da bide vozadno pole 
se dodeka dvete noze i topkata ne se vo kontakt so prednoto pole. 
Broeweto na (8) osum sekundi ke prodol`i vo site situacii. 
 
^len 29:  Dvaeset i ~etiri sekundi 
 
PRIKAZ 1: 
Izveden e {ut za ko{ od igra blizu do krajot na periodot od 
dvaeset i ~etiri sekundi  i se oglasil signalot dodeka topkata  e 
vo vozduhot. Ako topkata ne go dopre obra~ot, se slu~il 
prekr{ok, osven ako protivnikot ne ostvaril momentalen i ~ist 
posed na topkata. Topkata ke bide dodelena na protivnikot za 
ufrlawe na ona mesto koe e najblizu do mestoto kade igrata bila 
zaprena od sudijata, osven direktno zad tablata. 
 
Primer 1: 
Posle {utot na A5 za ko{ od igra, topkata e vo vozduhot koga se 
oglasuva signalot na displejot za dvaeset i ~etiri (24) sekundi. 
Topkata ja doprela tablata i potoa se strkalala po podot kade e 
doprena prvo od B4 pa od A4 za kone~no V5 da ostvari posed na 
topkata. 



 
Tolkuvawe : 
Ovaa situacija pretstavuva prekr{ok dvaeset i ~etiri (24) 
sekundi, bidej}i topkata ne go doprela obra~ot i ne e ostvaren 
momentalen i ~ist posed na na topkata od strana na protivnikot.  
 
Primer 2: 
 Posle {ut za ko{ od igra na A5, topkata ja doprela tablata, no 
ne go doprela obra~ot. Vo skok topkata e doprena od B5 (no ne 
ostvaril posed), posle {to A5 ostvaril posed na topkata. Vo toj 
moment se oglasil signalot na displejot za 24 sekundi. 
 
Tolkuvawe: 
Se slu~il prekr{ok dvaeset i ~etiri (24)sekundi.Displejot-
~asovnikot za dvaeset i ~etiri(24) sekundi prodol`uva da raboti 
koga topkata ne go doprela obra~ot i povtorno do{la vo posed na 
igra~ od ekipata A. 
 
Primer 3: 
Na krajot od periodot od dvaeset i ~etiri (24) sekundi, A4 
{utira za ko{ od igra. [utot ispravno e blokiran od B4, koga se 
oglasuva signalot na displejot za dvaeset i ~etiri (24) sekundi. 
Posle signalot B4 pravi li~na gre{ka nad A4. 
 
Tolkuvawe : 
Se slu~il prekr{ok dvaeset i ~etiri (24) sekundi. Gre{kata na 
B4 }e se zanemari osven ako ne e tehni~ka, nesportska ili 
isklu~uva~ka.  
 
Primer 4: 
Topkata e vo vozduh posle {ut od igra na A4, koga se oglasuva 
signalot na displejot za dvaeset i ~etiri (24) sekundi.Topkata ne 
go dopira obra~ot, vedna{ posle {to e dosudena dr`ana topka 
pome|u igra~ite A5 i B5. 
 
Tolkuvawe : 
Se slu~il prekr{ok dvaeset i ~etiri (24) sekundi. Ekipata B ne 
ostvarila brz i ~ist posed na topkata pri skokot.  
 



PRIKAZ 2: 
Ako se oglasi signalot na ~asovnikot za 24 sekundi, vo situacija 
koga spored procenka na sudiite protivnikot ke ostvari ~ist i 
momentalen posed na topkata, signalot ke bide zanemaren I 
igrata ke prodol`i. 
 
Primer: 
Blizu do krajot na periodot od 24 sekundi, se slu~ilo neuspe{no 
dodavawe pome|u A4 i A5 (obata igra~i se nao|aat vo nivnoto 
predno pole) i topkata se strkalala vo zadnoto pole na ekipata 
A. Pred B4 da ostvari posed na topkata so sloboden pat kon 
protivni~kiot ko{, se oglasuva signalot na ~asovnikot za 24 
sekundi. 
 
Tolkuvawe: 
Ako B4 ostvari momentalen i ~ist posed na topkata, signalot ke 
bide zanemaren i igrata ke prodol`i. 
 
PRIKAZ 3: 
Ako na ekipata koja prethodno imala posed na topkata i e 
dodeleno ufrluvawe od naizmeni~en posed, taa ekipa }e ima 
onolku vreme od periodot za dvaeset i ~etiri(24) sekundi, kolku 
preostanalo vo momentot koga se slu~ila situacijata na 
potfrlawe. 
 
Primer 1: 
Ekipata A ima posed na topkata so preostanati deset (10) sekundi 
od periodot na dvaeset i ~etiri (24) sekundi, koga se slu~ila 
situacija na dr`ana topka. Ufrlawe od naizmeni~en posed e 
dodeleno na: 
(a)Ekipata A. 
(b)Ekipata B. 
 
Tolkuvawe : 
(a) Ekipata A ima samo 10 sekundi od periodot na dvaeset i 
~etiri (24)sekundi za napad. 
(b) Ekipata B ima pravo na nov period od dvaeset i ~etiri (24) 
sekundi za napad. 
 



Primer 2: 
Ekipata A ima posed na topkata so preostanati 10 sekundi od 
periodot na dvaeset i ~etiri (24) sekundi, koga topkata izlegla 
nadvor od grani~nite linii (aut).Sudiite ne mo`at da se soglasat 
koj od igra~ite A4 ili B4 bil posleden {to ja doprel topkata 
pred taa da odi nadvor od grani~nite linii. Dosudeno e 
potfrlawe i ufrlawe vrz osnova na naizmeni~en posed e 
dodeleno na: 
(a)Ekipata A. 
(b)Ekipata B. 
Tolkuvawe : 
(a) Ekipata A ima samo 10 sekundi od periodot na dvaeset i 
~etiri (24) sekundi za napad. 
(b) Ekipata B ima pravo na nov period od dvaeset i ~etiri (24) 
sekundi za napad. 
 
PRIKAZ 4: 
Ako igrata e zaprena od sudija zaradi li~na gre{ka ili 
prekr{ok(osven koga topkata ke izleze nadvor od grani~nite 
linii-aut), storeni od ekipata koja nema posed na topkata i 
posedot na topkata e dodelen na istata ekipa koja prethodno 
imala posed na topkata vo prednoto pole, ~asovnikot za 24 
sekundi ke bide resetiran na sledniot na~in: 
-Ako vo momentot koga igrata bila zaprena displejot za 24  
sekundi poka`uva ~etirinaeset(14) sekundi ili poveke, ~asovni- 
kot za 24 sekundi nema da bide resetiran i ke prodol`i da raboti 
od vremeto na koe e zapren. 
-Ako vo momentot koga igrata bila zaprena displejot za 24  
sekundi poka`uva trinaeset(13) sekundi ili pomalku, ~asovni- 
kot za 24 sekundi ke bide resetiran na ~etirinaeset(14) sekundi. 
 
Primer 1: 
B4 pri~inil topkta da odi vo aut vo prednoto pole na ekipata A. 
Vo toj moment ~asovnikot za 24 sekundi poka`uva osum(8) sekundi 
za napad. 
Tolkuvawe: 
Ekipata A ke ima samo osum (8) sekundi preostanati na ~asovni- 
kot za 24 sekundi. 
 



Primer 2: 
A4 ja vodi topkata vo svoeto predno pole i e fauliran od B4. Ova 
e vtora li~na gre{ka na ekipata B vo toj period. Vo toj moment 
~asovnikot za 24 sekundi poka`uva tri (3) sekundi preostanati 
za napad na ekipata A. 
Tolkuvawe: 
Ekipata A ke ima ~etirinaeset (14) sekundi na ~asovnikot za 24 
sekundi. 
 
Primer 3: 
Na ~etiri (4) sekundi preostanati na ~asovnikot za 24 sekundi, 
ekipata A ima posed na topkata vo svoeto predno pole koga: 
(a)A4 
(b)B4 
e povreden i sudiite ja prekinale igrata. 
Tolkuvawe: 
Ekipata A ke ima: 
(a)~etiri (4) sekundi 
(b)~etirinaeset (14) sekundi 
preostanati na ~asovnikot za 24 sekundi. 
 
Primer 4: 
A4 izvel {ut za ko{ od igra. Dodeka topkata e vo let kon ko{ot, 
obostrana li~na gre{ka im e dosudena na A5 i B5 so preostanati 
{est sekundi na ~asovnikot za 24 sekundi. Topkata ne vlegla vo 
ko{ot. Strelkata za alternative posed poka`uva sleden posed za 
ekipata A.  
Tolkuvawe: 
Ekipata A ke ima {est (6) sekundi preostanati na ~asovnikot za 
24 sekundi. 
 
Primer 5:  
Na pet (5) sekundi preostanati na ~asovnikot za 24 sekundi, A4 ja 
vodi topkata koga tehni~ka gre{ka mu e dosudena na B4, 
prosledena so tehni~ka gre{ka dosudena na trenerot A. 
Tolkuvawe: 
Posle poni{tuvaweto na istite kazni, igrata ke prodol`i so 
ufrlawe za ekipata A i pet(5) sekundi preostanati na 
~asovnikot za 24 sekundi. 



Primer 6: 
So 
(a) {esnaeset (16) sekundi 
(b) dvanaeset (12)  sekundi, 
preostanati na ~asovnikot za 24 sekundi, B4 vo svoeto zadno pole 
namerno ja udira topkata so noga ili ja udira topkata so 
tupanica. 
Tolkuvawe: 
Prekr{ok od ekipata B. Posle ufrlaweto vo prednoto pole 
ekipata A ke ima 
(a){esnaeset (16) sekundi 
(b)~etrnaeset (14) sekundi 
preostanati na ~asovnikot za 24 sekundi. 
 
Primer 7: 
Za vreme na ufrlawe od A2, B4 vo svoeto zadno pole gi postavuva 
svoite race preku grani~nata linija i go blokira dodavaweto na 
A4 so 
(a) devetnaeset (19) sekundi 
(b) edinaeset (11) sekundi 
Preostanati na ~asovnikot za 24 sekundi. 
Tolkuvawe: 
Prekr{ok od B4. Posle ufrlaweto vo prednoto pole ekipata A 
ke ima 
(a) devetnaeset (19) sekundi 
(b) ~etirinaeset (14) sekundi 
preostanati na ~asovnikot za 24 sekundi. 
 
Primer 8: 
A4 ja vodi topkata  vo svoeto predno pole koga B4 napravil 
nesportska gre{ka na {est (6) sekundi preostanati na ~asovnikot 
za 24 sekundi. 
Tolkuvawe: 
Bezobzir dali slobodnite frlawa ke bidat uspe{ni ili ne, na 
ekipata A ke i bide dodeleno ufrlawe od prodol`enata 
centralna linija sprotivno na zapisni~kata masa. Ekipata A na 
raspolagawe ke ima nov period od  24 sekundi. 
Istoto tolkuvawe se odnesuva za dosudena tehni~ka ili 
isklu~uva~ka gre{ka. 



PRIKAZ 5: 
Ako igrata e zaprena od sudijata od bilo koja pri~ina koja ne e 
povrzana so bilo koja od ekipite i ako spored procenka na 
sudijata nitu edna ekipa ne e stavena vo podredena polo`ba, 
~asovnikot za 24 sekundi ke prodol`i od vremeto na koe e zapren. 
 
Primer 1: 
So 0:25 preostanato vreme za igra vo poslednata minuta od 
natprevarot, pri rezultat A 72 – B 72, igra~ na ekipata A 
ostvaruva posed na topkata i istata ja vodi vo traewe od dvaeset 
(20) sekundi, koga igrata e zaprena od sudiite zaradi 
(a)toa {to ~asovnikot za igra ili ~asovnikot za 24 sekundi ne 
     zapo~nalenale da rabotat 
(b)toa {to na terenot e frleno {i{e 
(v)toa {to ~asovnikot za 24 sekundi e resetiran po gre{ka. 
Tolkuvawe: 
Vo site slu~ai igrata ke prodol`i so ufrlawe za ekipata A so 4 
sekundi preostanato vreme na ~asovnikot za 24 sekundi. Ekipata 
B bi bila stavena vo podredena polo`ba ako igrata prodol`i so 
nov period od 24 sekundi. 
 
Primer 2: 
Posle {utot na A3 za ko{ od igra, topkata se odbila od obra~ot 
posle {to e osvoena od A5. Devet (9) sekundi posle toa, po gre{ka 
se oglasil signalot na ~asovnikot za 24 sekundi. Sudiite ja 
prekinale igrata. 
Tolkuvawe: 
Ekipata A koja ostvarila posed na topkata bi bila stavena vo 
podredena polo`ba ako ova se prifati kako prekr{ok. Po 
konsultacija so delegatot i mera~ot za 24 sekundi, sudiite ke ja 
prodol`at igrata so ufrlawe za ekipata A i 15 sekundi 
preostanato vreme na ~asovnikot za 24 sekundi. 
 
  ^len 30:  Vratena topka vo zadno pole 
 
PRIKAZ: 
Dodeka e vo vozduhot, igra~ot go zadr`uva statusot vo odnos na 
podot kako koga posleden pat go doprel podot pred skokot vo 
vozduh. No koga igra~ koj e vo vozduhot, otskokne od prednoto 



pole, ostvari  posed na topkata dodeka e vo vozduhot, toj e prviot 
igra~ na ekipata koj vospostavil posed na ekipata. 
Ako negovata inercija go vrati vo negovoto zadno pole, toj e 
bespomo{en da go izbegne vra}aweto so topkata vo zadnoto pole. 
Zaradi toa ako igra~ vo vozduhot ostvari nov posed na ekipata, 
polo`bata na igra~ot vo odnos na podot nema da se vospostavi se 
dodeka igra~ot so obete noze ne se vrati na podot. 
 
Primer 1: 
A4 vo svoeto zadno pole se obiduva da ostvari kontra napad 
dodavajki ja topkata kon A5 koj e vo prednoto pole. B3 otskoknal 
od prednoto pole na ekipata B, ja fatil topkata dodeka e vo 
vozduhot i doskoknal 
(a)so obete noze vo svoeto zadno pole. 
(b)so op~ekorena centralna linija 
(v)so op~ekorena centralna linija i posle toa prodol`il da ja 
     vodi ili dodava topkata vo zadnoto pole. 
 
Tolkuvawe: 
Ne se slu~il prekr{ok. B3 vospostavil prv posed na ekipata B 
dodeka e vo vozduhot i negovata polo`ba vo odnos na podot ne 
bila opredelena se dodeka toj so dvete noze ne se vratil na podot. 
Vo site slu~ai B3 ispravno e vo svoeto zadno pole. 
 
Primer 2: 
Pri potfrlawe pome|u A4 i B4 so koe trba da zapo~ne prviot 
period, topkata e ispravno odbiena koga A5 otskoknuva od svoeto 
predno pole, ja fa}a topkata dodeka e vo vozduhot i potoa 
doskoknuva 
(a) so obete noze vo svoeto zadno pole. 
(b) so op~ekorena centralna linija. 
(v) so op~ekorena centralna linija i posle toa prodol`il da ja 
      vodi ili dodava topkata vo zadnoto pole. 
 
Tolkuvawe: 
Ne se slu~il prekr{ok. A5 vospostavil prv posed na ekipata A 
dodeka e vo vozduhot. Vo site slu~ai A5 e ispravno vo svoeto 
zadno pole. 
 



Primer 3: 
Igra~ot A4 koj izveduva ufrlawe od prednoto pole, se obiduva da 
ja dodade topkata na A3. A3 otskoknuva od svoeto predno pole,ja 
fa}a topkata dodeka e vo vozduhot i doskoknuva 
(a) so dvete noze vo svoeto zadno pole. 
(b) so op~ekorena centralna linija. 
(v) so op~ekorena centralna linija i posle toa prodol`il da ja 
      vodi ili dodava topkata vo zadnoto pole. 
Tolkuvawe: 
Prekr{ok na ekipata A. Igra~ot A4 koj izveduva ufrlawe veke 
ima ostvareno posed na topkata vo prednoto pole pred A3 da ja 
fati topkata vo vozduhot i doskokne vo zadnoto pole. Vo site  
slu~ai A3 neispravno ja vratil topkata vo zadno pole. 
 
Primer 4: 
A4 vo svoeto zadno pole se obiduva da ja dodade topkata na A5 vo 
prednoto pole. B4 otskoknuva od prednoto pole, ja fa}a topkata 
dodeka e vo vozduhot i pred da doskokne vo zadnoto pole toj ja 
dodava topkata na B5 koj e vo svoeto zadno pole. 
Tolkuvawe:  
Prekr{ok vratena topka od ekipata B. 
 
^len 31:  Topka vo sleguva~ka pateka kon ko{ot i popre~uvawe 
 
PRIKAZ 1: 
Koga topkata e nad obra~ot za vreme na obid za ko{ od igra ili 
slobodno frlawe, popre~uvawe na topkata e ako igra~ pru`i 
raka niz obra~ot (odozdola) i ja dopre topkata . 
 
Primer : 
Pri posledno ili edinstveno slobodno frlawe na igra~ot A4,  
(a) pred topkata da go dopre obra~ot, 
(b) otkako topkata go doprela obra~ot i seu{te ima mo`nost 
      da vleze vo ko{ot, 
B4 pru`a raka niz obra~ot (odozdola) i ja dopira topkata . 
 
Tolkuvawe : 
Se slu~il prekr{ok od B4, bidej}i toj nedozvoleno ja doprel  
topkata.  



(a)na A4 ke mu bide dodelen eden(1) poen i tehni~ka gre{ka ke 
     mu bide dosudena na B4. 
(b)na A4 ke mu bide dodelen eden(1) poen, no na B4 nema da mubide 
     dosudena tehni~ka gre{ka. 
 
PRIKAZ 2: 
Koga topkata e nad obra~ot za vreme na dodavawe ili otkako taa 
go doprela obra~ot,  ako igra~ pru`i raka niz obra~ot (odozdola) 
i ja dopre topkata, toa e prekr{ok. 
 
Primer : 
Kako rezultat na dodavawe, topkata e nad obra~ot, koga B4 pru`a 
raka niz obra~ot (odozdola) i ja dopira topkata. 
 
Tolkuvawe : 
Prekr{ok od B4. Na ekipata A ke i bidat dodeleni 2 ili 3 poeni. 
 
PRIKAZ 3: 
Posle posledno ili edinstveno slobodno frlawe otkako topkata 
}e go dopre obra~ot, obidot od slobodno frlawe go menuva 
statusot  i postanuva obid za dva poeni, ako topkata vleze vo 
ko{ot otkako e ispravno doprena od bilo koj igra~ na terenot. 
 
Primer: 
Otkako topkata go doprela obra~ot i se odbila nad nego, posle 
posledno ili edinstveno slobodno frlawe, igra~ot B4 ja doprel 
vo obid da ja odbie od ko{ot, no taa sepak vlegla vo ko{ot. 
 
Tolkuvawe : 
Bidej}i topkata e ispravno doprena, taa go menuva statusot i od 
obid za ko{ od slobodno frlawe postanuva obid za dva poeni, 
zaradi {to dva poeni }e bidat dodeleni na ekipata A. 
 
 
PRIKAZ 4: 
Ako posle obid za ko{ od igra ,igra~ ja dopre topkata dodeka taa 
e vo pateka na ka~uvawe kon ko{ot, }e se primenuvaat site 
ograni~uvawa koi se odnesuvaat na  topka vo sleguva~ka pateka 
kon ko{ot i popre~uvawe. 



 
 
Primer: 
Posle {ut za ko{ od A4 , topkata e vo vozduhot, koga vo pateka na 
ka~uvawe e doprena od B5(ili A5). Vo sleguva~ka pateka kon 
ko{ot ,topkata e doprena: 
(a) Od A3 
(b) Od B3 
 
Tolkuvawe : 
Kontaktot so topkata na B5 (ili A5) vo pateka na ka~uvawe kon 
ko{ot e ispraven i ne go menuva statusot  na {utot za ko{ od 
igra.Me|utoa, sledniot kontakt so topkata vo sleguva~ka pateka 
kon ko{ot od A3 ili B3 e prekr{ok.  

(a) Topkata e dodelena na ekipata B za ufrlawe od 
prodol`enata linija za slobodni frlawa. 

     (b) Dva ili tri poeni }e bidat dodeleni na ekipata A. 
 
PRIKAZ 5: 
Ako igra~  za vreme na obid za ko{ od igra, pri~ini obra~ot ili 
tablata da vibriraat so {to spored procenka na sudijata topkata 
e popre~ena da vleze vo ko{ot ili pri~inilo taa da vleze vo 
ko{ot, }e se smeta deka se slu~il prekr{ok popre~uvawe na 
topkata. 
 
Primer: 
Igra~ot A4 e vo obid za ko{ od igra so vrednost od tri(3) poeni 
neposredno pred krajot na igrata.Dodeka topkata e vo vozduhot se 
oglasuva signalot za kraj na natprevarot. Posle signalot, 
igra~ot B4 pri~inil obra~ot ili tablata da vibriraat,so {to 
spored procenka na sudijata ja popre~il topkata da vleze vo 
ko{ot. 
 
Tolkuvawe : 
Duri i po signalot za kraj na natprevarot, topkata ostanuva `iva 
i zatoa se slu~il prekr{ok popre~uvawe. Na ekipata A ke i 
bidat dodeleni tri poeni. 
 
 



PRIKAZ 6: 
Se slu~ilo pore~uvawe na topkata od odbramben igra~ ili od 
igra~ na napadot pri {ut za ko{ od igra, koga igra~ot go doprel 
ko{ot ili tablata dodeka topkata e vo kontakt so obra~ot i 
seu{te ima mo`nost da vleze vo ko{ot. 
 
Primer:  
Posle {ut za ko{ od igra na A4, topkata se odbila od obra~ot i 
potoa povtorno zastanala na nego. Topkata seu{te go dopira 
obra~ot, koga B4 gi dopira ko{ot ili tablata.  
Tolkuvawe: 
Prekr{ok od B4. Ograni~uvawata koi se odnesuvaat na 
popre~uvawe na topkata se na sila se dodeka postoi mo`nost 
topkata da vleze vo ko{ot. 
 
 
^len 33: Kontakt - Op{ti principi 
 
33.10        Polukrugovi kade nema probivawe 
 
PRIKAZ: 
Celta na praviloto za polukrugovite kade nema probivawe e da 
ne bide nagraden odbramben igra~ koj zavzel polo`ba pod svojot 
ko{ so namera da izvle~e-iznudi gre{ka vo napad od napa|a~ koj 
ima posed na topkata i vo dvi`ewe prodira kon ko{ot. 
Za da se upotrebi praviloto na polukrugovi kade nema probivawe 
treba: 
(a)Obete noze na odbrambeniot igra~ da bidat vnatre vo prosto-      
     rot na polukrugovite(vidi dijagram 1).Linijata na polukru- 
     got ne e del od prostorot na polukrugot. 
(b)Napa|a~ot da e vo dvi`ewe kon ko{ot preku linijata na polu- 
     krugot i da se obiduva da izvede {ut na ko{ od igra ili  
     dodavawe dodeka e vo vozduhot. 
 
Praviloto za polukrugot kade nema probivawe nema da se 
primenuva i bilo koj kontakt ke bide otsuden spored normalnite 
pravila,(na pr. principot na cilinder ili blok-probivawe) za: 



(a)Site situacii vo igrata koi se slu~ile nadvor od poleto na 
polukrugot, ili isto taka vo site situacii koi se razvileod 
poleto pome|u polukrugot i ~elnata linija. 
(b)Site situacii na skok igra, koga posle {ut za ko{ od igra 
topkata otskoknala i se slu~il kontakt. 
(v)Site situacii na nepravilna igra so {akite, racete, nozete 
ili teloto od napa|a~ot ili odbrambeniot igra~ podednakvo. 
 
Primer:1 
Nadvor od poleto na polukrugot, A4 zapo~nal skok {ut posle koj 
pri~inil  kontakt-probivawe vrz B4 koj se nao|a vnatre vo 
poleto na polukrugot. 
 
Tolkuvawe: 
Akcijata na A4 e ispravna zaradi primenata na praviloto 
polukrug kade nema probivawe. 
 
Primer 2: 
A4 ja vodi topkata vdol` ~elnata linija i otkako pristignal vo 
prostorot zad tablata, otskoknal dijagonalno ili nanazad i 
ostvaril kontakt-probivawe so B4 koj se nao|a vo ispravna 
odbrambena polo`ba vnatre vo poleto na polukrugot. 
Tolkuvawe: 
 
Li~na gre{ka probivawe od A4. Praviloto polukrug kade nema 
probivawe ne mo`e da se primeni bidejki A4 vlegol vo prostorot 
na polukrugot od delot na terenot neposredno zad tablata i 
zamislenata prodol`ena linija (vidi dijagram 1). 
 
Primer 3: 
Posle {utot na A4 za ko{ od pole, topkata go doprela obra~ot i 
se odbila od nego. A5 otskoknal vo vozduhot ja fatil topkata i 
posle toa pri~inil kontakt probivawe so B4 koj se nao|a vo 
ispravna odbrambena polo`ba vnatre vo poleto na polukrugot. 
 
Tolkuvawe: 
Li~na gre{ka probivawe od A5. Praviloto polukrug kade nema 
probivawe ne se primenuva. 
 



Primer 4: 
A4 ja vodi topkata kon ko{ot i se nao|a vo moment na {ut. 
Namesto da go kompletira {utot za ko{ od igra, toj ja dodava 
topkata na A5 koj go sledi vedna{ zad nego. Posle dodavaweto A4 
pri~inil kontakt probivawe so B4 koj se nao|a vo ispravna 
odbrambena polo`ba vnatre vo poleto na polukrugot. Vo isto 
vreme A5 so topkata vo racete se nao|a vo direkten prodor kon 
ko{ot so cel da poentira. 
 
Tolkuvawe: 
Li~na gre{ka probivawe od A4. Praviloto polukrug kade nema 
probivawe ne mo`e da se primeni bidejki A4 nepravilno go 
koristel svoeto telo da go oslobodi patot kon ko{ot za A5. 
 
Primer 5: 
A4 ja vodi topkata kon ko{ot i se nao|a vo moment na {ut. 
Namesto da go kompletira {utot za ko{ od igra, A4 ja dodava 
topkata na A5 koj stoi vo agolot na terenot za igra. Posle 
dodavaweto A4 pri~inil kontakt probivawe so B4 koj se nao|a vo 
ispravna odbrambena polo`ba vnatre vo poleto na polukrugot. 
 
Tolkuvawe: 
Ispravna akcija na A4. Se primenuva praviloto polukrug kade 
nema probivawe. 
  
 

 
 
Dijagram 1 Polo`ba na igra~ vnatre (INSIDE) / nadvor (OUTSIDE) od            

   prostorot na polukrugot 



 
^len 35: Obostrana gre{ka 
 
PRIKAZ : 
Koga }e bidat dosudeni sprotivni odluki na sudiite ili }e se 
slu~at povredi na pravilata vo pribli`no isto vreme i edna od 
kaznite nalo`uva postignatiot ko{ da bide poni{ten, taa kazna  
preovladuva i poenite nema da bidat dodeleni. 
 
Primer: 
Za vreme na moment na {ut, doa|a do fizi~ki kontakt pome|u 
{uterot A4 i B4. Topkata vleguva vo ko{ot .Vode~kiot sudija 
dosudil gre{ka vo napad od A4 i zaradi toa ko{ot ne treba da 
bide priznat. Prate~kiot sudija dosudil gre{ka od igra~ot vo 
odbrana B4 i zaradi toa ko{ot treba da bide priznat. 
Tolkuvawe : 
Ova e situacija na obostrana gre{ka i ko{ot nema da bide 
priznat. Igrata ke prodol`i so ufrlawe za ekipata A od 
prodol`enata linija za slobodni frlawa. Ekipata A na 
raspolagawe za napad ke ima onolku vreme kolku {topreostanalo 
na ~asovnikot za 24 sekundi vo momentot koga se slu~ila obostra-
nata gre{ka. 
 
^len 36: Nesportska gre{ka 
 
PRIKAZ 1: 
Za vreme na poslednite dve( 2) minuti od ~etvrtiot period i za 
vreme na poslednite dve (2) minuti od sekoe prodol`enie, 
topkata e nadvor od grani~nite linii za ufrlawe i seu{te se 
nao|a vo racete na sudijata ili veke e vra~ena na igra~ot koj 
treba da go izvede ufrlaweto. Ako vo toj moment odbramben 
igra~ na terenot pri~ini kontakt so igra~ na ekipata vo napad i 
e dosudena li~na gre{ka, toa e nesportska gre{ka. 
 
Primer 1: 
Na 0:53 preostanato vreme do krajot na igrata (posledna minuta 
od igrata), A4 ja ima topkata na raspolagawe vo svoite race za 
ufrlawe, koga B5 pri~inil kontakt na terenot i na B5 mu e 
dosudena li~na gre{ka. 



Tolkuvawe: 
O~igledno e deka B5 ne pravi napor da igra na topkata i se 
steknuva so prednost ne dozvoluvajki ~asovnikot za igra da po~ne 
da raboti. Bez opomena mora da bide dosudena nesportska gre{ka. 
 
Primer 2: 
Na 0:53 preostanato vreme do krajot na igrata (posledna minuta 
od igrata), A4 ja ima topkata na raspolagawe vo svoite race za 
ufrlawe, koga A5 pri~inil kontakt na terenot so B5 i na A5 mu e 
dosudena li~na gre{ka. 
Tolkuvawe: 
A5 ne ostvaril prednost so toa {to napravil li~na gre{ka.  
Li~na gre{ka ke mu bide dosudena na A5, osven ako ne se slu~il 
silen (te`ok) kontakt koj mo`e da se dosudi kako nesportska 
gre{ka. Topkata ke i bide dodelena na ekipata B za ufrlawe od 
mestoto najblizu do ona kade se slu~il kontaktot. 
 
PRIKAZ 2: 
Vo poslednata minuta od igrata na izedna~en natprevar, otkako 
topkata gi napu{tila racete na igra~ot koj go izvel ufrlaweto, 
odbramben igra~ so namera da go zapre ~asovnikot ili ne dozvoli 
istiot da bide vklu~en da raboti, napravil kontakt so napa|a~ 
koj samo {to ne ja primil topkata ili veke ja primil topkata na 
terenot. Takov kontakt vedna{ ke bide dosuden kako li~na 
gre{ka osven ako nema silen(te`ok) kontakt koj mo`e da bide 
okvalifikuvan kako nesportska ili isklu~uva~ka gre{ka. 
Principot prednost-podredena polo`ba vo ovoj slu~aj nema da 
bide primenet. 
 
Primer 1: 
So 1:02 preostanato vreme za igra vo posledniot period od 
natprevarot i pri rezultat A 83 - B 80, topkata gi napu{tila 
racete na A4 koj izvel ufrlawe, koga B5 pri~inil kontakt so A5 
na terenot, malku pred toj da ja primi topkata. Na B5 mu e 
dosudena gre{ka. 
Tolkuvawe: 
Li~na gre{ka vedna{ ke mu bide dosudena na B5, osven ako spored 
procenkata na sudiite prirodata na gre{kata ne bara dosuduvawe 
na nesportska ili isklu~uva~ka gre{ka. 



Primer 2: 
So 1:02 preostanato vreme za igra vo posledniot period od 
natprevarot i pri rezultat A 83 - B 80, topkata gi napu{tila 
racete na A4 koj izvel ufrlawe, koga A5 pri~inil kontakt so B5 
na terenot, malku pred toj da ja primi topkata. Na A5 mu e 
dosudena gre{ka. 
Tolkuvawe: 
A5 ne se steknal so prednost so toa {to napravil gre{ka. Li~na 
gre{ka vedna{ ke mu bide dosudena na A5, osven ako nema 
silen(te`ok) kontakt.  Topkata ke i bide dodelena na ekipata B 
za ufrlawe od mestoto najblizu do ona kade se slu~il kontaktot. 
 
Primer 3: 
So 1:02 preostanato vreme za igra vo posledniot period od 
natprevarot i pri rezultat A 83 - B 80, topkata gi napu{tila 
racete na A4 koj izvel ufrlawe, koga vo razli~en prostor na 
terenot od onoj kade se izvelo ufrlaweto, B5 pri~inil kontakt 
so A5. Gre{ka mu a e dosudena na B5. 
Tolkuvawe: 
O~igledno e deka B5 ne pravi napor da igra na topkata i se 
steknuva so prednost ne dozvoluvajki ~asovnikot za igra da po~ne 
da raboti. Bez opomena mora da bide dosudena nesportska gre{ka. 
 
^len 38: Tehni~ka gre{ka 
 
PRIKAZ 1: 
Koga na nekoj igra~ mu e dadena zvani~na opomena zaradi nekoja 
negova akcija ili odnesuvawe koe ako se povtori mo`e da vodi 
kon dosuduvawe na tehni~ka gre{ka, za taa opomena }e bide 
izvesten i trenerot na ekipata, i taa }e se odnesuva za site 
igra~i od taa ekipa do krajot na natprevarot. Zvani~na opomena 
}e bide dadena samo koga ~asovnikot  za igra e zapren i topkata e 
mrtva. 
Primer: 
Opomena mu e dadena na ~len od ekipata A zaradi: 
(a) Popre~uvawe na ufrlawe. 
(b) Negovoto odnesuvawe. 
(v) Bilo kakva druga akcija, koja ako se povtori, mo`e da dovede                  
do dosuduvawe na tehni~ka gre{ka. 



Tolkuvawe: 
Za opomenata }e bide izvesten trenerot na ekipata A i taa }e se 
odnesuva na site ~lenovi na ekipata A, za sli~ni akcii vo 
preostanatiot del od igrata. 
 
PRIKAZ 2: 
Ako za vreme na interval na igra e dosudena tehni~ka gre{ka na 
~len na ekipata koj ima pravo da igra ili koj e opredelen kako 
igra~-trener, tehni~kata gre{ka }e se smeta kako gre{ka na 
igra~ i isto taka }e se smeta kako edna od gre{kite na ekipata vo 
sledniot period (bonus). 
 
Primer: 
Igra~ot A4 e igra~-trener na ekipata A. Na A4 mu e dosudena 
tehni~ka gre{ka zaradi: 
(a) Besewe na obra~ot za vreme na zagrevaweto pred me~ot ili vo 
poluvremeto. 
(b)Negovoto odnesuvawe za vreme na interval na igra. 
Tolkuvawe: 
Vo dvata slu~ai  na A4 }e mu bide dosudena tehni~ka gre{ka kako 
na igra~. Gre{kata }e se smeta kako edna od gre{kite na ekipata 
(bonus) vo sledniot period, kako i edna od pette  gre{ki na A4 
poradi koj A4 kako igra~ }e mora da ja napu{ti igrata. 
 
PRIKAZ 3: 
Dodeka igra~ot e vo moment na {ut, na protivnicite ne im e 
dozvoleno da go dekoncentriraat so postapki  kako branuvawe na 
raka(ce), popre~uvawe na vidnoto pole na {uterot, glasno 
vikawe, tropawe so nozete ili pleskawe so racete vo blizina na 
{uterot. Ako {uterot e staven vo podredena polo`ba od takvite 
postapki,  mo`e da bide dosudena tehni~ka gre{ka. Ako {uterot 
ne e staven vo podredena polo`ba, ke bide upatena opomena. 
Primer: 
Igra~ot A4 e vo moment na {ut za ko{ od igra, koga B4 se obiduva 
da go voznemiri i posmeta so glasno vikawe ili tropawe so 
nozete po podot. 
[utot e: 
(a)Uspe{en 
(b)Neuspe{en 



 
 
Tolkuvawe: 
Ke bide dadena opomena na B4 za koja }e bide izvesten trenerot 
na ekipata B. 
(a)Ovaa opomena za sli~no odnesuvawe }e se odnesuva za site         
igra~i na ekipata B do krajot na igrata. 
(b)Tehni~ka gre{ka }e mu bide dosudena na B4. 
 
PRIKAZ 4: 
Ako igra~ povtorno vleze vo igra otkako napravil petta (5) 
gre{ka, a za toa bil izvesten (deka pove}e ne mo`e da vleguva vo 
igra), nepravilnoto vleguvawe vo igra, vedna{ po otkrivaweto 
}e bide kazneto, bez protivnicite so toa da bidat staveni vo 
podredena polo`ba. 
 
Primer: 
Otkako napravil petta gre{ka, B4 e izvesten deka pove}e nema 
pravo da igra poradi pet gre{ki. Podocna B4 vleguva vo igra 
kako zamenik.Nepravilnoto vleguvawe vo igra e otkrieno: 
(a)Pred topkata da postane `iva za prodol`uvawe na igrata. 
(b)Otkako topkata povtorno postanala `iva i posed na topkata 
ima ekipata A. 
(v)Otkako topkata povtorno postanala `iva i posed na topkata 
ima ekipata B. 
(g)Otkako topkata povtorno postanala mrtva, po vleguvaweto vo 
igra na B4. 
 
Tolkuvawe: 
(a)B4 vedna{ }e bide otstranet od igrata. Na trenerot }e mu bide 
dosudena tehni~ka gre{ka (zapi{ana so,,K,,). 
(b)Igrata vedna{ }e bide zaprena osven ako ekipata A so toa ne e 
stavena vo podredena polo`ba. B4 vedna{ }e bide otstranet od 
igrata i na trenerot na ekipata B }e mu bide dosudena tehni~ka 
gre{ka(zapi{ana so,,K,,). 
(v) i (g) Igrata vedna{ }e bide zaprena. B4 }e bide otstranet od 
igrata i na trenerot na ekipata B }e mu dosudena tehni~ka 
gre{ka(zapi{ana so,,K,,). 
 



PRIKAZ 5: 
Ako, otkako e izvesten deka pove}e nema pravo da igra poradi 5 
gre{ki, igra~ot povtorno vleze vo igra i postigne ko{ od igra, 
napravi gre{ka ili vrz nego e napravena gre{ka, pred negovoto 
nedozvolenoto u~estvo vo igrata da bide otkrieno, poenite }e se 
smetaat, a gre{kite }e se smetaat kako gre{ki na igra~. 
 
Primer: 
Otkako ja napravil svojata 5 gre{ka i e izvesten deka poveke 
nema pravo da igra, B4 povtorno vleguva vo igra kako zamenik. 
Nepravilnoto u~estvo vo igrata e otkrieno otkako: 
(a)B4 postignal ko{ od igra. 
(b)B4 napravil gre{ka. 
(v)A4 napravil gre{ka vrz B4 (petta gre{ka na ekipata). 
Tolkuvawe: 
(a)Postignatiot ko{ od igra na B4 }e va`i. 
(b)Gre{kata napravena od B4 }e se smeta kako gre{ka na igra~. 
(v)Dvete slobodni frlawa na B4 }e bidat izvedeni od negoviot  
     zamenik. 
Vo site slu~ai tehni~ka gre{ka ke mu bide dosudena na trenerot 
na ekipata B, zapi{ana kako”K”. 
 
PRIKAZ 6: 
Ako, otkako ja napravil svojata 5-ta gre{ka, no ne bil izvesten 
deka nema pove}e pravo da igra, igra~ot ostanal ili povtorno 
vlegol vo igra, toj igra~ vedna{ }e bide otsranet od terenot 
vedna{ {tom gre{kata }e bide otkriena, bez so toa da se stavi 
protivnikot vo podredena polo`ba. Za nepravilno u~estvo na 
igra~ot nema da ima kazna. Ako toj igra~ postigne ko{ od igra, 
napravi gre{ka ili nemu mu e napravena gre{ka od protivnikot, 
ko{ot }e va`i, a gre{kite }e se smetaat kako gre{ki na igra~. 
 
Primer 1: 
Igra~ot A10 bara da go zameni A4. Prvata sledna mrtva topka se 
slu~ila kako rezultat na gre{ka na A4 i A10 vlegol vo 
igra.Sudiite propu{tile da go izvestat A4 deka gre{kata na A4 
e negovata 5-ta gre{ka. Podocna vo tekot na igrata A4 povtorno 
vleguva vo igra kako zamenik. Nepravilnoto u~estvo na A4 e 
otkrieno: 



(a)Otkako ~asovnikot za igra po~nal da raboti dodeka A4 e vo  
     igra kako igra~. 
(b)Otkako A4 postignal ko{ od igra. 
(v)Otkako A4 napravil gre{ka nad B4. 
(g)Otkako B4 napravil gre{ka nad A4 za vreme na neuspe{en {ut 
     za ko{ od igra. 
Tolkuvawe: 
(a)Igrata }e bide zaprena i A4 vedna{ }e bide otstranet od igra 
i zamenet so zamenik, bez pritoa ekipata B da bide stavena vo 
podredena polo`ba. Nepravilnoto vleguvawe vo igra na A4, nema 
da bide kazneto. 
(b)Ko{ot od igra na A4 }e va`i. 
(v)Gre{kata na A4 }e se smeta kako gre{ka na igra~ }e bide  
     sootvetno sankcionirana. 
(g) Gre{ka na B4. Na zamenikot na A4 }e mu bidat dodeleni dve  
     ili tri slobodni frlawa.  
 
Primer 2: 
Deset(10) minuti pred po~etokot na igrata, tehni~ka gre{ka mu e 
dosudena na A4. Pred da zapo~ne igrata trenerot B opredeluva 
dvete slobodni frlawa da bidat izvedeni od B4, no B4 ne e eden 
od startnite 5 igra~i na ekipata B. 
Tolkuvawe: 
Eden od igra~ite opredeleni da ja zapo~nat igrata mora da gi 
izvede slobodnite frlawa. Zamena nemo`e da bide odobrena pred 
da zapo~ne vremeto za igra. 
 
PRIKAZ 7: 
Koga igra~ ke padne sakajki da isscenira gre{ka, so cel da 
sozdade ne~esna prednost so dosuduvawe na nepravedna gre{ka na 
protivnikot ili sozdade nesportska atmosfera kaj gleda~ite kon 
sudiite, takvo odnesuvawe ke se smeta kako nesportsko 
odnesuvawe. 
Primer: 
A4 ja vodi topkata kon ko{ot koga B4 pa|a na podot nanazad bez 
da se slu~i nikakov kontakt pome|u ovie igra~i ili posle 
zanemarliv kontakt prosleden so teatralno pa|awe na B4. 
Opomena za vakvo odnesuvawe prethodno e dadena na igra~ite na 
ekipata B, prenesena na nivniot trener. 



Tolkuvawe: 
O~igledno e deka vakvoto odnesuvawe e nesportsko i go ote`nuva 
nepre~enoto odvivawe na igrata. Ke bide dosudena tehni~ka 
gre{ka.  
 
PRIKAZ 8: 
Seriozna povreda mo`e da se slu~i poradi prekumerno 
zamavnuvawe so laktite, osobeno pri skokovite aktivnosti i 
situaciite na odblizu ~uvan igra~. Ako vo vakvite akcii 
rezultiraat  kontakt, toga{ mo`e da bide dosudena li~na gre{ka. 
Ako akcijata ne rezultira so kontakt, toga{ mo`e da bide 
dosudena tehni~ka gre{ka. 
 
Primer: 
A4 vo skok ostvaruva posed na topkata i doskoknuva na podot. Toj 
vedna{ e odblizu ~uvan od B4. Bez da ima kontakt so B4, A4 
prekumerno zamavnuva so laktite vo obid da go zapla{i B4 ili da 
si sozdade dovolno prostor za pivot, dodavawe ili vodewe na 
topkata. 
Tolkuvawe: 
Akcijata na A4 ne e vo soglasnost so duhot i celta na pravilata. 
Tehni~ka gre{ka mo`e da mu bide dosudena na A4. 
 
 
^len 39: Tepa~ka 
 
PRIKAZ : 
Ako na ekipata i e dodeleno ufrluvawe bidejki taa ekipa bila vo 
posed na topkata vo vreme koga izbila tepa~ka ili postoi 
opasnost da izbie tepa~ka, taa ekipa ima onolku vreme za napad 
kolku {to ostanalo na displejot za 24 sekundi vo momentot koga 
igrata treba da prodol`i. 
 
Primer: 
Vo momentot koga se slu~ila situacijata koja mo`e da vodi kon 
tepa~ka, ekipata A imala posed na topkata so izminati 20 
sekundi od periodot na 24 sekundi za napad. Sudiite gi isklu~ile 
site ~lenovi na obete ekipi  zaradi  napu{tawe na  prostorot 
okulu klupite na ekipite. 



 
Tolkuvawe: 
Topkata }e i bide dodelena na ekipata A koja imala posed na 
topkata pred da zapo~ne tepa~kata, za ufrlawe od prodol`enata 
centralna linija sprotivno od zapisni~kata masa, so preostanati 
4 sekundi od periodot na 24 sekundi za napad. 
 
^len 42: Posebni  slu~ai (situacii) 
 
PRIKAZ 1: 
Za vreme na posebni slu~aii (situacii) koga za vreme na ist 
period na zapren ~asovnik za igra, se slu~ile pove}e kazni koi 
treba da se izvr{at, sudiite moraat da obratat osobeno vnimanie 
na redosledot spored koj se slu~ile prekr{ocite ili gre{kite i 
koi kazni koga moraat da se izvr{aat, a koi me|usebno da se 
poni{tat. 
 
Primer 1: 
Igra~ot A4 e vo obid so skok {ut da postigne ko{ od igra. 
Dodeka topkata e vo vozduhot,se oglasuva signalot na uredot za 24 
sekundi.Po signalot, no dodeka A4 seu{te e vo vozduhot, so 
nesportska gre{ka e fauliran od B4 i: 
(a)Topkata go proma{ila obra~ot. 
(b)Topkata samo go doprela obra~ot no ne vlegla vo ko{ot. 
(v)Topkata vlegla vo ko{ot. 
 
Tolkuvawe: 
Vo site tri slu~ai nesportskata gre{ka na B4 ne mo`e da se 
zanemari. 
(a)A4 bil fauliran od B4 vo moment na {ut. Prekr{okot 24 
sekundi na ekipata A ke bide zanemaren bidejki se slu~il posle 
nesportskata gre{ka. Dve ili tri slobodni frlawa ke bidat 
dodeleni na A4 prosledeni so ufrlawe za ekipata A od 
prodol`enata centralna linija otsprotiva na zapisni~kata masa. 
(b)Ne se slu~il prekr{ok 24 sekundi; dve ili tri slobodni 
frlawa }e bidat dodeleni na A4, prosledeni so ufrlawe za 
ekipata A od prodol`enata centralna linija otsprotiva na 
zapisni~kata masa. 



(v) Dva ili tri poeni }e bidat dodeleni na A4, i edno 
dopolnitelno  slobodno frlawe za A4, prosledeno so ufrlawe za 
ekipata A od prodol`enata centralna linija , otsprotiva na 
zapisni~kata masa. 
 
Primer 2: 
A4 se obiduva so skok {ut da postigne ko{ od igra, koga e 
fauliran od B3. Posle toa, dodeka A4 e seu{te vo moment na {ut 
toj e fauliran i od B4. 
Tolkuvawe: 
Li~nata gre{ka na B4 ke bide zanemarena, osven ako ne e 
nesportska ili isklu~uva~ka. 
 
PRIKAZ 2: 
Ako vo tekot na izveduvaweto na slobodni frlawa, se slu~i 
obostrana gre{ka ili gre{ki so ednakvi kazni, gre{kite }e 
bidat dosudeni i zabele`ani, a kaznite nema da  bidat izveduvani. 
 
Primer 1: 
Na igra~ot A4 mu se dodeleni dve slobodni frlawa.Posle prvoto 
slobodno frlawe: 
(a)A5 i B5 napravile obostrana gre{ka. 
(b)A5  B5 napravile tehni~ki gre{ki. 
Tolkuvawe: 
Gre{kite na A5 i B5 }e im bidat dosudeni,  posle {to A4 }e go 
izvede vtoroto slobodno frlawe. Igrata }e prodol`i kako posle 
obi~no posledno ili edinstveno slobodno frlawe. 
 
Primer 2: 
Na igra~ot A4 mu se dodeleni dve slobodni frlawa. Obete 
slobodni frlawa se uspe{ni. Pred topkata povtorno da postane 
`iva posle poslednoto slobodno frlawe: 
(a) A5 iB5  napravile obostrana gre{ka. 
(b) A5 i B5 napravile tehni~ki gre{ki. 
Tolkuvawe: 
Vo dvata slu~ai gre{kite ke bidat dodeleni i vpi{ani na 
sootvetnite igra~i, posle {to igrata }e prodol`i so ufrlawe od 
~elnata linija kako posle bilo koe posledno ili edinstveno 
slobodno frlawe. 



PRIKAZ 3: 
Vo slu~aj na obostrana gre{ka,  ako posle poni{tuvawe  na 
ednakvite kazni dosudeni protiv dvete ekipi, ne ostanale drugi 
kazni za izveduvawe, igrata ke prodol`i so ufrlawe za ekipata 
koja imala posed na topkata ili i bilo dodeleno pravo na topka, 
pred da se slu~i prvata povreda na pravilata. Vo slu~aj koga nitu 
edna od ekipite nemala posed na topkata ili nemala pravo na 
topka pred da se slu~i prvata povreda na pravilata, toa e 
situacija na potfrlawe. Igrata ke prodol`i so ufrlawe na 
topkata spored procesot na alternativen posed (pravec na 
strelkata). 
 
Primer: 
Za vreme na interval na igra pome|u prviot i vtoriot period na 
igra~ite A5 i B5 im se dosudeni isklu~uva~ki gre{ki ili na 
trenerot A i trenerot B im se dosudeni tehni~ki gre{ki. 
Strelkata za alternativen posed e vo korist: 

a) Na ekipata A 
b) Na ekipata B 

Tolkuvawe: 
a) Igrata ke prodol`i soufrlawe za ekipata A od 

prodol`enata centralna linija sprotivno na zapisni~kata 
masa.  Vo momentot koga topkata dopre ili ispravno ke bide 
doprena od igra~ na terenot strelkata ke bide zavrtena vo 
korist na ekipata B. 

b) Sledi istata postapka zapo~nuvajki so ufrlawe dodeleno 
na ekipata B. 
 

^len 44:  Gre{ki koi mo`e da se ispravat 
 
PRIKAZ 1: 
Za da se smetaat za gre{ki koi mo`e da se ispravat, tie mora da 
bidat otkrieni od sudiite, pomo{nite sudii ili delegatot pred 
topkata da postane “`iva” po slednata situacija na “mrtva” topka 
otkako ~asovnikot za igra rabotel posle slu~uvaweto na 
gre{kata.  
Toa e: 
Se slu~ila gre{ka-----------------Site gre{ki se slu~ile za vreme     
                                                          na mrtva topka 



Topkata postanuva “`iva”-------Gre{kata mo`e da se ispravi 
^asovnikot po~nuva ili  
prodol`uva da raboti-------------Gre{kata mo`e da se ispravi 
Topkata postanuva “mrtva”------Gre{kata mo`e da se ispravi 
Topkata postanuva “`iva”-------Gre{kata pove}e nemo`e da se  
                                                        ispravi 
Posle ispravkata na gre{kata, igrata ke prodol`i i topkata ke 
bide dodelena na ekipata koja imala pravo na topka vo momentot 
koga igrata bila prekinata poradi ispravkata na gre{kata. 
 
Primer: 
B4 go fauliral A4 i toa e vtora gre{ka na ekipata B. Sudiite 
napravile gre{ka i na A4 mu dodelile 2 slobodni frlawa. Posle 
vtoroto slobodno frlawe koe e uspe{no igrata prodol`ila I 
~asovnikot za igra po~nal da raboti. B5 ja primal topkata ja 
vodel kon ko{ot i postignal ko{. 
Gre{kata e otkriena: 
(a)Pred 
(b)Otkako 
topkata e na raspolagawe na igra~ na ekipata A koj treba da 
izvede ufrlawe. 
Tolkuvawe: 
Ko{ot na B5 va`i. 
Vo (a) site uspe{ni slobodni frlawa ke bidat poni{teni.  
Gre{kata seu{te mo`e da se ispravi i ekipata A ke ja dobie 
topkata za ufrlawe od ~elnata linija onamu kade igrata bila 
zaprena poradi ispravka na gre{kata.  
Vo (b) gre{kata pove}e nemo`e da se ispravi i igrata ke 
prodol`i. 
 
PRIKAZ 2: 
Ako gre{kata se sostoi od situacija koga pogre{en igra~ izvel 
slobodno frlawe(a), slobodnoto frlawe(a) izvedeni kako 
rezultat na gre{kata ke bidat poni{teni. Topkata ke bide 
dodelena na protivnicite za ufrlawe od prodol`enata linija za 
slobodni frlawa.  Ako igrata bila zapo~nata topkata ke bide 
dodelena na protivnicite za ufrlawe od mesto najblisku do ona 
kade igrata bila prekinata, osven ako nema drugi kazni za 
izveduvawe. Ako sudiite primetat deka pogre{en igra~ ima 



namera da izvede slobodno frlawe(a), pred topkata da gi napu{ti 
racete na {uterot na slobodni frlawa  za prvoto ili edinstveno 
slobodno frlawe, toj vedna{ ke bide zamenet so praviot {uter 
bez bilo kakvi sankcii. 
 
Primer: 
B4 go faulira A4 i toa e 6-ta gre{ka na ekipata B. Na A4 mu se 
dodeleni dve slobodni frlawa. Namesto A4, A5 gi izveduva 
slobodnite frlawa. Gre{kata e otkriena: 

a) Pred topkata da gi napu{ti racete na A5 za prvoto slobod- 
no frlawe. 

b) Otkako topkata gi napu{tila racete na A5 za prvoto slo- 
bodno frlawe 

     v)  Posle vtoroto slobodno frlawe koe e uspe{no. 
 
Tolkuvawe: 
Vo (a) gre{kata vedna{ ke se ispravi i ke bide pobarano od A4 da 
gi izvede slobodnite frlawa  bez bilo kakvi sankcii za ekipata 
A. 
Vo(b) i (v) dvete slobodni  frlawa ke bidat poni{teni i igrata 
ke prodol`i so ufrlawe za ekipata B od prodol`enata linija za 
slobodni frlawa. 
Istata postapka ke se primeni ako gre{kata na B4 e nesportska. 
Vo takov slu~aj pravoto na posed na topkata kako del od kaznata 
ke bide poni{teno i igrata ke prodol`i so ufrlawe za ekipata 
B od prodol`enata centralna linija. 
 
Primer 2: 
B4 go faulira A4 vo moment na {ut, vedna{ posle {to e dosudena 
tehni~ka gre{ka na trenerot B. Namesto A4, B4 gi izveduva site 
4 slobodni frlawa. Gre{kata e otkriena pred topkata da gi 
napu{ti racete na igra~ot od ekipata A, koj treba da go izvede 
ufrlaweto kako del od kaznata za tehni~kata gre{ka. 
 
Tolkuvawe: 
Dvete slobodni frlawa koi gi izvel A5 namesto A4 ke bidat 
poni{teni i igrata ke prodol`i so ufrlawe za ekipata A od 
prodol`enata centralna linija sprotivno na zapisni~kata masa.  
 



PRIKAZ 3: 
Koga gre{kata ke bide ispravena,  igrata ke prodol`i od mestoto 
kade taa e prekinata poradi ispravkata, osven ako ispravkata 
vklu~uva dodeluvawe na zaslu`eno slobodno frlawe(a) i : 

a) Ako nema promena na posedot na ekipata otkako gre{kata e 
napravena, igrata ke prodol`i kako posle voobi~aeno 
slobodno frlawe(a). 

b) Ako nema promena na posedot na ekipata otkako gre{kata e 
napravena i istata ekipa postigne ko{, gre{kata ke bide 
zanemarena i igrata ke prodol`i kako posle postignat ko{. 

 
Primer 1:  
B4 go faulira A4 i toa e 5-ta gre{ka na ekipata. Po gre{ka na 
A4 ne mu se dodeleni 2 slobodni frlawa tuku ufrlawe. Posle 
ufrlaweto A5 ja vodi topkata na terenot koga B5 od negovite 
race ja isfrla topkata vo aut. Trenerot A bara tajm-aut. Za vreme 
na tajm-autot sudiite ja otkrivaat gre{kata ili im e skrenato 
vnimanie deka na A4 trebalo da mu se dodelat dve slobodni 
frlawa. 
Tolkuvawe: 
 
Na A4 ke mu bidat dodeleni dve slobodni frlawa i potoa igrata 
ke prodol`i kako posle voobi~aeno slobodno frlawe(a). 
 
Primer 2: 
B4 go faulira A4 i toa e 5-ta gre{ka na ekipata. Po gre{ka na 
A4 ne mu se dodeleni 2 slobodni frlawa tuku ufrlawe. Posle 
ufrlaweto A5  pri obid za postignuvawe ko{ od igra e fauliran 
od B4 za {to mu se dodeleni dve slobodni frlawa. Za vreme na 
tajm autot koj sleduva, sudiite ja otkrivaat gre{kata ili im e 
skrenato vnimanie deka na A4 trebalo da mu se dodelat dve 
slobodni frlawa. 
Tolkuvawe: 
 
Na A4 ke mu bidat dodeleni dve slobodni frlawa bez skoka~i na 
poliwata za skok pri slobodni frlawa. Potoa A5 ke izvede dve 
slobodni frlawa i igrata ke prodol`i kako posle bilo koe 
voobi~aeno slobodno frlawe(a). 
 



Primer 3: 
B4 go faulira A4 i toa e 5-ta gre{ka na ekipata. Po gre{ka na 
A4 ne mu se dodeleni 2 slobodni frlawa tuku ufrlawe. Posle 
ufrlaweto A5 postignuva ko{. Pred topkata povtorno da 
postane `iva, sudiite ja otkrivaat gre{kata.  
 
Tolkuvawe: 
Gre{kata ke bide zanemarena i igrata ke prodol`i kako posle 
postignat ko{. 
 
^len 46: Sudii- Dol`nosti i prava 
 
PRIKAZ 1: 
Sudijata e ovlasten da gi identifikuva situaciitekoga  
koristeweto na tehni~kata e sootvetno ili na barawe na 
trenerot da se uveri dali posledniot {ut na ko{ na kraj na 
periodot e upaten vo vremeto za igra i/ili dali posledniot {ut e 
so vrednost od  2 ili 3 poeni. Edinstveno sudijata odlu~uva dali 
ovaa oprema ke se koristi ili ne. Vo slu~aj na video 
povtoruvawe, toa ke bide izvr{eno od sudiite, delegatot ako e 
perisuten i mera~ot na vreme. Sudijata donesuva kone~na odluka. 
Barawe za koristewe na oprema za video povtoruvawe na akcijata 
mora da bide podneseno pred po~etokot na naredniot period ili 
pred potpi{uvawe na zapisnikot od sudiite. 
 
Primer 1: 
A4 {utira kon ko{ot koga se oglasuva signalot za kraj na 
periodot ili igrata.  [utot e uspe{en. Trenerot na ekipata B go 
izrazuva svoeto mislewe spored koe pri {utot na A4 kon ko{ot, 
topkata gi napu{tila racete na A4 po istek na vremeto za igra i 
bara da se upotrebi opremata za video povtoruvawe (snimka).  
a)   Sudiite se potpolno sigurni vo svojata odluka. 
b)  Sudiite imaat somne` ili imaat razli~no mislewe za toa     
deka topkata gi napu{tila racete na {uterot pred da se oglasi 
signalot za kraj na periodot ili igrata. 
 
Tolkuvawe: 

a) Sudijata go odbiva baraweto na trenerot B. 
b) Sudijata go prifa}a baraweto na trenerot B. 



Pregleduvaweto na povtorenata snimka ke se izvr{i vo 
prisustvo na sudiite, delegatot ako e prisuten i mera~ot na 
vreme. Ako povtorenata snimka obezbedi ~ist zaklu~ok i 
vizuelen dokaz deka topkata gi napu{tila racete na {uterot po 
signalot za istek na vremeto za igra, ko{ot ke bide poni{ten. 
Ako potorenata snimka potvrdi deka topkata gi napu{tila 
racete na {uterot pred istekot na vremeto za igra vo periodot 
ili igrata, toga{ sudijata ke gi potvrdi postignatite poeni za 
ekipata A. 
 
Primer 2: 
Ekipata A ima prednost od dva poeni. Se oglasuva signalot za 
kraj na periodot ili igrata, koga na A4 mu e dosudena li~na 
gre{ka i na B4 mu se dodeleni dve slobodni frlawa. Obete 
slobodni frlawa se uspe{ni i rezultatot e izedna~en. Pred 
po~etokot na sledniot period ili prodol`enie na igrata 
trenerot na ekipata A pobaral koristewe na opremata za video 
povtoruvawe (snimka).  
 
Tolkuvawe: 
Tehni~kata oprema mo`e da se koristi samo da se utvrdi dali 
posledniot {ut za ko{ od igra e vo vremeto za igra ili ne (no ne 
i za dosudena gre{ka). Baraweto na trenerot A ke bide odbieno.  
 
Primer 3: 
Ekipata A ima prednost od dva poeni. Se oglasuva signalot za 
kraj na periodot ili igrata, koga B4 {utira za ko{ od igra i 
postignuva ko{, no samo dva (2) poeni, a ne tri (3) poeni se 
dodeleni od sudiite.  Pred po~etokot na sledniot period , prvoto 
prodol`enie ili pred sudiite da go potpie{at zapisnikot, 
trenerot na ekipata B pobaral koristewe na opremata za video 
povtoruvawe (snimka). 
Tolkuvawe:  
 
Tehni~kata oprema mo`e da se koristi za da se utvrdi dali 
posledniot {ut za ko{ od igra e vo vreme ili ne i/ili dali toj 
{ut e so vrednost od dva (2) ili tri (3) poeni. Baraweto na 
trenerot ke bide prifateno. 
 



PRIKAZ 2: 
Pred po~etokot na igrata sudijata ja odobruva tehni~kata oprema 
i gi izvestuva dvajcata treneri za nejzinoto prisustvo. Samo 
tehni~ka oprema koja e odobrena od sudijata mo`e da se koristi 
za video povtoruvawe (snimka).  
 
Primer : 
A4 {utira na ko{ot vo obid da postigne ko{ od igra koga se 
oglasuva signalot za kraj na periodot ili igrata. [utot e 
uspe{en. Trenerot na ekipata B bara pregleduvawe na 
povtorenata snimka na akcijata bidejki spored negovoto mislewe 
{utot e ostvaren po istekot na vremeto za igra. Na terenot ne 
postoi odobrena tehni~ka oprema, no menaxerot na ekipata B 
izjavil deka postoi snimka napravena za potrebite na ekipata i 
go stava video materijalot na raspolagawe na sudiite za 
eventualno pregleduvawe.  
 
Tolkuvawe: 
Baraweto na trenerot B ke bide odbieno. 
 
^len 50:  Mera~ na 24 sekundi-dol`nosti 
 
PRIKAZ: 
Displejot na ~asovnikot za 24 sekundi ke bide isklu~en otkako 
topkata ke postane “mrtva” i ~asovnikot za igra e zapren koga 
preostanale pomalku od dvaeset i ~etiri (24) ili ~etirinaeset 
(14) sekundi, na ~asovnikot za igra vo bilo koj period. 
 
Primer 1: 
So preostanati osumnaeset (18) sekundi na ~asovnikot za igra i 
tri (3) sekundi na ~asovnikot za 24 sekundi, igra~ot B1 vo svoeto 
zadno pole namerno ja udira topkata so noga. 
 
Tolkuvawe: 
Igrata ke prodol`i so ufrlawe za ekipata A od nivnoto predno 
pole so preostanati osumnaeset (18) sekundi na ~asovnikot za 
igra i ~etirinaeset (14) sekundi na ~asovnikot za 24 sekundi. 
 
 



 
Primer 2: 
So preostanati sedum (7)sekundi na ~asovnikot za igra i tri (3) 
sekundi na ~asovnikot za 24 sekundi, igra~ot B1 vo svoeto zadno 
pole namerno ja udira topkata so noga. 
 
Tolkuvawe: 
Igrata ke prodol`i so ufrlawe za ekipata A od nivnoto predno 
pole so preostanati sedum (7) sekundi na ~asovnikot za igra, a 
~asovnikot za 24 sekundi ke bide isklu~en. 
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